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A word from the chair
 
Five years goes by so quickly. In some respects, the gap 
between conventions seems too long. And then the time comes 
and it’s over before you can think.

Five years in, and What The Fur is still going strong. Every year 
we change things up a bit. We try something new. Thankfully, 
we also learn from what we do. We want to make the memories 
of the convention last for the full year. We want them to tide you 
over until the next year so that in some way the good times don’t 
end, they just get paused. 

We’ve brought, expanded and kept the Fursuit Hockey. We’ve 
brought back the Games, the Chocolate Social, Rockband on a 
big screen, and the Iron Artist. And we keep adding things to 
our repertoire. Thanks to you, our attendees, we will be holding 
the first WTFur Dance Competition!  And, of course, who could 
forget our Dealers and our Games room.

In all honesty though, we all 
come together for our own 
reasons, but there is always 
some overlap. One of the 
bigger reasons is the sense of 
community. The sense of family. 
In five years, we’ve all become 
family. Friendships forged and 
maintained, laughter shared, 
hardships overcome. It makes 
me proud to be included, and 
honoured to provide a place for 
it all to come together.

Let’s look forward to many more.

Chris “Feli” Pilgrim
Chairperson
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Ookami Kemono, also known as Alex 
Cockburn, was born and raised in Bos-
ton, Massachusetts. Having two parents 
who specialize in the art field, Ookami 
spent most to all of his time drawing 
instead of doing his homework. Mostly 
self-taught with the pencil and ink tech-
niques, he studied the basics of draw-
ing anatomy from watching various 
cartoons and reading Japanese Man-
gas. His illustrations soon reached nu-
merous published children’s books, CD 

 Ookami Kemono 
Guest of Honor

Ookami found the furry fandom via various artists and admirers both at school 
and online. He mostly illustrates and writes narrative stories of real life situations, 
both inspired from his own life and others around him, that reaches a world wide 
audience, both on and offline. His unique images focus on the hardships of life 
and relations, questioning topics in the furry fandom, to the joy of being in love 
and having friends. His main goal is to help people in the fandom by drawing and 
writing stories about public or personal issues, telling everyone that they are not 
alone and that there is always a small ray of hope in the vast void of darkness and 
depression. His artwork became so inspiring to others that people wrote to tell 
him how it saved their lives and turned their lives around. Ookami also shares his 
talent and donates numerous illustrations to various furry conventions. His artistic 
curse, a developing cute style, soon became known as the style of “D’AWWWWW!” 
to thousands.

Whenever Ookami doesn’t draw, he plays numerous video games, goes out for 
long walks, watches movies or hangs out with friends. He is now trying to become 
a citizen of Quebec, Canada and share his life with his beloved Valerie (Soryane) 
and her daughter Florence. Learning the language is another story…

covers, television, and game 
magazines. Later he found 
a talent for animation, both 
stop motion and cell anima-
tion. He soon graduated from 
Massachusetts College of Art 
and Design with a Bachelor in 
Fine Arts. Soon after, he pub-
lished his first furry graphic 
novel, “Concealment” and 
now has a web comic called 
“Lucid’s Dream”.Art by Ookami Kemono
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Frequently asked Questions
1. Where can I smoke?
Smoking indoors is not permitted as per local laws. 
Smoking will not be permitted in any convention function or area, 
or in the halls, bars, and restaurant areas of the hotel. What 
The Fur respectfully requests that those  people who step 
outside to smoke kindly refrain from standing directly in 
front of any of the hotel’s doors and entrances at a distance 
of at least 10 feet, as the smoke is simply carried inside. 
This is a city-wide bylaw.

2. Are there any rules regarding the hotel?
Please do not put any stickers or tape on the walls in the 
hotel. And, please respect the other hotel guests. Not 
everyone is attending WTFur. So remember not to block 
the elevators, stairwells or entrances and exits to the hotel.

3. Where do I go if I have questions?
Find any WTFur Staff member or volunteer. They are there 
to give you a hand. You can also visit the Registration desk.
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What The Fur
Code of Conduct Primer
Note that the complete version is available at
http://www.whatthefur.ca/information/policies.html
1. Do not smoke near the hotel; this is a city bylaw. 

2. You need to wear your issued conbadge at all times within convention 
space.

3. What The Fur is rated 14A (PG13 equivalent); do not break the rating 
within conspace. Dealer’s Room and Art Show policies may override this 
within their rooms. Please see those policies for specifics.

4. In non-convention hotel space, the rating is to be kept at G at all times.

5. Fursuits are not OK in the following areas: restaurant, pool and gym. 

6. All accessories must be handled by the person wearing them.

7. All weapons/props must be registered with ConOps.

8. No weapon/prop may be loaded, much less discharged, within 
convention space.

9. No loitering on the stairways or in the stairwells. This is a Montreal Fire 
Department safety issue. 

10. No harassment, assault, menacing or trapping of any kind will be tolerated.

11. What The Fur is not li-
able for any injuries, theft, 
loss, etc. that may occur at 
the convention. 

12. Please give elevator pri-
ority to disabled guests, hotel 
guests and fursuiters.

13. Threatening, directly or 
indirectly, the livelihood of 
What The Fur can lead up to 
a ban from the current and 
even future events.

14. You may appeal with any 
decisions with the Director 
Of Operations.

15. No props are allowed 
during the Fursuit Parade.
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What The Fur is proud to announce that we are part-
nering with the St. Lawrence Valley Natural History 
Ecomuseum to be the recipient of our charity donations 
and auction! So remember to come to the Auction on 
Sunday, and either donate items or donate your spare 
funds to help this wonderful endeavour.

The Ecomuseum is a private, non-profit educational 
wildlife park located on 11.3 hectares of land on 
the west end of the island of Montreal in Sainte-
Anne-de-Bellevue. It is a place where you can ob-
serve and study indigenous fauna and flora in their 
natural habitats. They house everything from bears to 
deer, foxes to porcupines, otters to eagles. Even coy-
otes and wolves!

We invite you to learn a little more about the 
E comuseum by  v i s i t ng  t he i r  webs i t e  a t 
http://www.ecomuseum.ca
 
If you have the time when visiting Montreal for What 
The Fur, stop by and visit them! 

Art by Ookami Kemono
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Programming

Friday
 
Registration : 8:30AM - 9AM (pre-reg only) / 9AM - 7PM
Dealers : 11AM - 5PM
Gaming : 12AM - 11:59PM
Headless Lounge : 12AM - 11:59PM

Thursday
 
Registration : 8:00PM - 10:00PM (pre-reg only)
Gaming : 8:00PM - 11:59PM
Headless Lounge : 8:00PM - 11:59PM

Welcome to Your First Furry convention
With talmak OWl - SOulangeS – 4:00Pm tO 5:00Pm
Is this your first con? Your first Fur con? Then this is 
your chance to get some tips and tricks from a sea-
soned veteran on how to survive the weekend and 
avoid faux pas. Experienced con goers are also welcome 
to share their stories (and gossip).

Opening Ceremonies
Petit SalOn – 5:00Pm tO 6:00Pm

Chocolate Social
Petit SalOn – 6:00Pm tO 7:00Pm

Pre-Game Hockey Coaching
Petit SalOn – 7:30Pm tO 8:00Pm
This is a chance for the players to go over the rules as well as some 
safety tips for the upcoming game.

Panel times are subject to change.
Please consult your pocket guide.
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Match of the International Furry Hockey League
Petit SalOn – 8:00Pm tO 9:00Pm
If you missed the Stanley cup playoffs, don’t worry, this event 
promises to be even more entertaining for both the players and 
the audience.

Commision Price Tags
With kanthara - SOulangeS – 8:00Pm tO 9:00Pm
The five things you MUST know about setting your commission 
prices.

Creative Writing workshop
With Zanian - mercier – 8:00Pm tO 9:00Pm
Afraid of the white page syndrome? This is the place to fight it, with 
discussions to share tips and creative writing exercises. (This workshop 
is in English).

Rock Band
Petit SalOn – 10:00Pm tO ???

Saturday
 
Registration : 10:00AM - 6:00PM
Dealers : 10:00AM - 6:00PM
Gaming : 12AM - 11:59PM
Headless Lounge : 12AM - 11:59PM

Saturday Morning Cartoons
Petit SalOn – 6:00am tO 10:00am
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Welcome to Your First Furry Convention
With talmak OWl - mercier – 10:00am tO 11:00Pm
Is this your first con? Your first Fur con? Then this is your chance 
to get some tips and tricks from a seasoned veteran on how to 
survive the weekend and avoid faux pas. Experienced con goers 
are also welcome to share their stories (and gossip).

Fursuit Games
Petit SalOn – 11:00am tO 12:00Pm

The Ecomuseum
With Feli - SOulangeS – 11:00am tO 12:00Pm
Want to find out more about the Ecomuseum and why What the 
Fur is sponsoring it? This is your chance!

Création littéraire
With Zanian
mercier – 11:00am tO 12:00Pm
Afraid of the white page syndrome? This 
is the place to fight it, with discussions to 
share tips and creative writing exercises. 
(This workshop is in French).

GoH Meet and Greet
With OOkami kemOnO
SOulangeS – 12:00Pm tO 1:30Pm
This will be followed by a discussion 
on expression emotions through art.

Let’s Vomit Rainbows!
With SOryane
mercier – 1:00Pm tO 2:00Pm
All are free to join in on this 
panel, as everyone is a beginner. 
We will be focusing on the creative 
process instead of technique and 
experience. The goal shall be  to 
create something without being 
stopped by its aestetics and learning 
to express oneself freely! This is all 
about vomitting your emotions out 
onto paper (hence the name of the 
workshop).

Art by MidniteSnow
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Fursuit Parade
Petit SalOn – 1:30Pm tO 3:00Pm

Being Different
With nala FOntaine
SOulangeS – 3:00Pm tO 4:00Pm
A panel exploring Autistic Spectrum Disorder. This fascinating 
hour will cover some misconceptions, struggles and its impact on 
socializing. Nala will also provide insight from her own personal 
experiences in being different along with a brief history review 
regarding the science and psychology of this condition.

Inflatable Pool Toys
With theSWeettiger

mercier – 3:00Pm tO 4:00Pm

Dance Competition Prep
Petit SalOn

3:30Pm tO 4:30Pm

My Little Pony
With Dan raccOOn
SOulangeS – 4:00Pm tO 5:00Pm
A discussion of the popular TV show.

Book and Film Discussion: 
The Island of Dr. Moreau
With rené
mercier – 4:30Pm tO 5:30Pm
A discussion of the classic book by 
H.G. Wells and the films based on it.

Iron Artist
Petit SalOn
5:00Pm tO 6:00Pm

Dance Competition
Petit SalOn

7:00Pm tO 8:00Pm
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Life Drawing - Steampunk Edition
With kanthara & SOryane

SOulangeS – 8:00Pm tO 9:00Pm

Writer’s Slam
With SiPheDiOuS - mercier – 8:00Pm tO 9:00Pm
Delve into the world of fiction as attendees share their short 
stories with others for analysis and critique so that they can 
become better writers.  Join in on this roundtable discus-
sion group and learn from your fellow furs writing tricks and 
techniques that will help liven your stories and emblazon your 
characters.

Dance - Petit SalOn – 9:00Pm tO ???

Musician’s Circle
With tee-kay - SOulangeS - 10:00Pm tO ???
Do you play an instrument? If yes, why not get 
together for a jam session with others? 

Sunday
 
Registration :
10:00AM - 2:00PM

Dealers :
10:00AM - 5:00PM

Gaming :
12AM - 11:59PM

Headless Lounge :  
2AM - 11:59PM

Art by Serris



Conrunners’ Meeting
SOulangeS – 10:00 tO 11:00
What kind of people are up at ten in the morning on the Sunday 
of a con? Conrunners of course! And one of the things they do 
(when not running cons) is exchanging ideas about how to make 
their events better.

Charity Auction
Petit SalOn – 11:00am tO 1:00Pm

Writing Workshop
With hanDa - mercier – 11:00am tO 12:00Pm
Just a fun writing workshop. Warm up exercises, tips and a how 
to on outlines for stories, how to bring ideas to life.

Scribbles, Gestures and Thumbnails: 
Planning Your Work Before You Get to Work
With kanthara - SOulangeS – 1:00PM to 2:00PM
This workshop is a fully interactive class on what artists need 
to do before they start on creating fully rendered pieces. With 
emphasis on rough drawing, gesture drawing, and exploring cre-
ativity, this is not a how to make pretty art, but how to think and 
what to scribble before you get to the proper art, so your work 
is the best it can be.

Joy of Reading
With rené - mercier – 1:00Pm tO 2:00Pm
An event for all those who enjoy reading, bring a story, either 
one you wrote or one by your favourite author and read it out 
loud to share with others.

Pokemon Meet and Greet
With heiDi c. Vlach, DaShnir
mercier – 2:00PM to 3:00PM

14
Art by Karine Charlebois
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Your Next Convention
SOulangeS – 3:00PM to 4:00PM
Can’t wait until next year’s WTF? Find out about other events 
and conventions you can attend in the meantime.

Closing Ceremonies
Petit SalOn – 5:30PM to 6:30PM

Dead Dog - Petit SalOn – 8:00PM to ???
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DREAMING OF REALITY
Written By Zanian

Jack looked around; there was no sign of the delicious taco he 
was after, although he could smell it. Perhaps he could abandon 
his quest for now and focus on the Cheetos that were stuck in his 
beard; even though they were soiled and probably stale, it was 
still food, something he could eat to pass time.

One could be disgusted by such an action, but why should 
he be? He was in control of his own destiny, the lord of his 
parents’ basement; no one could tell him what to do with his life, 
unless they had a burrito to give him.

To find a morsel that could satisfy his hunger, he would need to 
lift himself up; it was an unpleasant thought, but he knew that 
it needed to be done. No one would bring him the elements he 
needed for his survival, for they were now gone. It would be 
a perilous quest, one that could expose him to the dangers of 
natural light and light exercise.

Or he could stay on the couch and work on that little project 
of his; although he wasn’t a social person, there was always a 
day in the year when he would crawl out of his basement, in 
need of interactions. It was frightening ordeal and he needed to 
prepare for it; it was too soon to steel his mind for it, but he 
could always work on his costume a bit.

He had the gears, the materials and the clothes; they were 
all of excellent quality, bought online to avoid adventuring 
outside. It was a work of patience and dedication; he would cre-
ate an impressive costume, one that would hide him behind the 
skills and the abilities he would display.

Nobody would notice him, anyway; they would look at the 
costume, their attention focused on his craftsmanship, giving 
him enough time to walk away from them. They wouldn’t ask 
too many questions; all they would care would be the costume…

“Mom, where is my backpack?” he shouted, pushing some pile 
around, wondering where he left his bag; he couldn’t start 
without the right material…
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Jarell looked around, blankets wrapped around his legs and 
arms; it was a horrific vision, one that could haunt him for years 
to come. Not only was the creature that inhabited it strange and 
disturbing, but he had the impression that it was aware of his 
existence. Perhaps it was his subconscious trying to send a mes-
sage, but he had no clue what it could be.

But there was something else in there; he wasn’t sure what it 
was, but he could feel that there was something unsettling in this 
entire situation. It was probably just an unpleasant dream, an 
element that was caused by his tendency to drink a bit too much; 
it wasn’t time to think about this anyway.

He snapped out of it and led his crew on their 
mission to their destiny, although he had the 
impression that this wasn’t the first time he would be 
doing this peculiar order. There was a déjà vu present, but 
he couldn’t explain it; perhaps this was the will of fate, 
toying with him, although such amusement was beyond his 
comprehension.

He had the impression that pirates would attack him; he 
didn’t know why or how they would do such a thing, but that 

impression was so vivid that he 
wanted to do something, to 
eliminate it before it would be too 
late.

Or maybe it was just a sign that 
he shouldn’t drink that much 
anymore; there was lot that he 
thought he saw before…

As he lost him in his thoughts, 
wondering what he could say 
to his crew, he heard a crew 
member yell a sentence that 
seemed quite familiar: “Pirates, 
captain! They are approaching on 
our left flank” … 



Registration / Inscription :
Thursday / Jeudi : 8PM - 10PM

(pre-reg only / pré-inscriptions seulement)
Friday / Vendredi : 8:30AM - 9AM
(pre-reg only / pré-inscriptions seulement)

Friday / Vendredi : 9AM - 7PM
Saturday / Samedi : 10AM - 6PM
Sunday / Dimanche : 10AM - 2PM

Dealers /Marchands 
Art Show / Galerie d’Art

Friday / Vendredi : 11AM - 5PM 
Saturday / Samedi : 10AM - 6PM
Sunday / Dimanche : 10AM - 5PM

Headless Lounge 
Salon des sans têtes :
Opens Thursday at : 8PM 

Ouvre  Jeudi à : 8PM  
Closes Sunday at : 11:59PM

Ferme Dimanche à : 11:59PM

Gaming / Salle de Jeux :
Opens Thursday at : 8PM 

Ouvre  Jeudi à : 8PM  
Closes Sunday at : 11:59PM

Ferme Dimanche à : 11:59PM

The Sheraton Montreal Airport Hotel
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Le mot du president
 
Cinq années peuvent sembler passer tellement rapidement... Dans un 
sens, le temps entre chaque convention semble si long, mais tout se passe 
si rapidement lors de l’évènement que l’on dirait que tout est fini avant 
même que l’on ne s’en rende compte.

Cinq ans déjà et What The Fur reste toujours aussi forte. À chaque année, 
nous changeons un petit quelque chose. Nous essayons quelque chose de 
nouveau. Aussi, nous apprenons de nos succès et de nos échecs. Nous 
travaillons fort afin que les souvenirs que tous gardent de la convention 
perdurent toute l’année et qu’ils vous incitent à revenir l’année suivante.
Et, comme toujours, notre but reste le même cette année.

Nous avons inauguré, agrandi et conservé le Hockey en Fursuit. Nous 
avons ramené les Jeux, le Social Chocolat, Rockband sur grand écran et 
la compétition Iron Artist. En plus, nous avons la première compétition de 
danse de What The Fur! Et qui pourrait oublier notre salle de jeux et la 
salle des marchands?

Nous nous rassemblons tous et chacun 
pour nos propres raisons, mais nous 
partageons tous quelque chose. Un de 
ces quelque-choses est notre sens de la 
communauté et de la famille. En cinq 
ans, nous avons fondé une famille. Des 
amitiés se sont forgées, d’autres entre-
tenues. Des rires se sont partagés et des 
moments difficiles ont été surmontés.

Il me fait grand plaisir d’être inclus et 
suis honoré de partager, d’une manière 
ou d’une autre, ces moments avec vous 
en vous donnant un endroit spécial où 
ces moment peuvent se réaliser.

En portant un regard vers le futur,

Chris “Feli” Pilgrim
Président
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Ookami Kemono, aussi connu 
sous le nom d’Alex Cockburn, est 
né et a grandi à Boston, Massa-
chusetts. Ayant deux parents spé-
cialisés dans le domaine artistique, 
Ookami a passé la plupart de 
son temps à dessiner, plutôt 
qu’à faire ses devoirs. Principale-
ment autodidacte avec le crayon 
et les techniques d’encrage, il a 
étudié les bases de l’anatomie en 
écoutant plusieurs dessins ani-
més et en lisant des Mangas jap-
onais. Ses illustrations parurent 
bientôt dans plusieurs livres pour 
enfants, des pochettes CD, à la 
télévision et dans des magazines 
de jeux. Plus tard, il se découvrit 
un talent pour l’animation, à la 
fois en stop-motion et en anima-
tion celluloïde. Peu après avoir 

 Ookami Kemono 
Invité d’honneur

obtenu son baccalauréat en beaux-arts au Collège d’art et design du 
Massachussetts, il publia sa première nouvelle  graphique Furry, «Concealement» 
et travaille présentement sur une série intitulée «Lucid’s dream». 

Ookami a découvert le Furry fandom via de nombreux artistes et admirateurs, 
autant à l’école que sur internet. Il illustre et écrit des histoires relatant des 
situations de la vie réelle, inspirées par ses propres expériences ainsi que celles de 
son entourage, qui atteignent une audience mondiale, sur internet comme en dehors. 
Ses images uniques se concentrent sur les difficultés de la vie et des relations, les 
sujets à questionnements du furry fandom et des joies d’être amoureux et d’avoir des 
amis. Son but principal est d’aider les gens du fandom en dessinant et écrivant des 
histoires à propos de problèmes d’ordre personnel ou publique, disant à tout le monde 
qu’ils ne sont pas seuls et qu’il y a toujours un rayon d’espoir dans le grand vide de la 
noirceur et de la dépression. Ses œuvres ont tellement inspiré de gens que certains lui 
ont écrit en lui expliquant que ses créations avaient changé leurs vies ou les avaient 
même sauvées. Ookami aime aussi partager son talent et a fait don de nombreuses 
illustrations à des conventions furry. Sa malédiction artistique, un style mignon en 
développement constant, est devenu le style « D’AWWWWW » pour des milliers de 
personnes.

Lorsque Ookami ne dessine pas, il joue à plusieurs jeux vidéo, sort pour de 
longues promenades, regarde des films ou sort avec ses amis. Il tente en ce 
moment de devenir un Citoyen Québecois et partage sa vie avec sa bien-aimée 
Valerie (Soryane) et sa fille Florence. Par contre, apprendre le Français, c’est une autre 
histoire…

Art by Ookami Kemono
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1. Où puis-je fumer?
Fumer à l’interieur est interdit par la loi. Fumer ne 
sera pas toléré dans l’aire de la convention, dans les 
couloirs, bars et restaurants de l’hôtel. What The Fur 
demande respectueusement aux fumeurs de le faire à 
l’extérieur et de ne pas se tenir en face des portes de 
l’hôtel. Une distance d’au moins 10 pieds (3 mètres) 
est requise par le règlement municipal.

2. Y-a-t-il des règles par rapport à l’hôtel?
Veuillez ne pas coller d’autocollants ou de ruban 
adhésif sur les murs de l’hôtel. De plus, veuillez 
respecter les autres visiteurs de l’hôtel. Tout le monde 
ne prend pas forcément part à WTFur. Rappelez-vous 
de ne pas bloquer les ascenseurs, escaliers ou les 
entrées de l’hôtel.

3. Que faire si j’ai d’autres questions?
Demandez à n’importe quel membre de l’équipe de 
WTFur ou à un volontaire. Ils sont là pour vous aider. 
Vous pouvez aussi faire un tour au guichet d’inscriptions.

Questions 
frequemment posees
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Resume du Code de Conduite 
de What The Fur
Notez  que  l a  ve r s ion  i n t égra l e  e s t  d i spon ib l e  su r 
http://www.whatthefur.ca/information/politiques.html
1. Ne fumez pas près de l’hôtel; ceci est un règlement municipal.

2. Vous devez porter le conbadge qui vous a été assigné en tout temps dans l’aire 
de la convention.

3. What The Fur est coté 14A (équivalent PG13); ne dépassez pas cette cote dans 
l’aire de la convention. Les règles de la salle des vendeurs et de la galerie d’art 
peuvent différer; rapportez-vous à ces politiques pour de plus amples informations.

4. Dans l’aire de l’hôtel ne faisant pas partie de la convention, gardez une cote G 
en tout temps.

5. Les Fursuits ne sont pas admis au restaurant, piscine et gym.

6. Tout accessoire doit être manipulé par la personne qui les porte.

7. Toute arme/réplique doit être enregistrée au ConOps.

8. Aucune arme/réplique ne peut être chargée et il est encore moins permis de 
faire feu dans l’aire de la convention.

9. Aucun flânage dans l’escalier ou dans les cages d’escaliers ne sera toléré. Il 
s’agit une mesure de sécurité imposée par la brigade des pompiers de Montréal.

10. Aucun harcèlement, agression, menace ou séquestration ne sera toléré.
11. What The Fur n’est pas responsa-
ble des blessures, pertes ou vols qui 
peuvent se produire à la convention.

12. Veuillez donner la priorité aux 
gens handicapés, aux invités de 
l’hôtel et aux fursuiters lors de 
l’utilisation des ascenseurs. 

13. Directement ou indirectement 
menacer la subsistance de What The 
Fur peut mener à un bannissement 
de la convention et des évènements 
futurs.

14. Vous pouvez faire appel de toute 
décision au Directeur des Opérations.

15. Aucune arme/réplique/accessoire 
n’est admit à la Parade des Fursuits.

6
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What The Fur est fière d’annoncer que nous sommes en
partenariat avec l’Écomuseum de la Société d’Histoire
Naturelle de la vallée du Saint-Laurent comme le 
récipiendaire des dons ainsi que de l’enchère de charité! 
Alors n’oubliez pas de venir à l’enchère le dimanche, 
et, soit donner des articles ou faire don de vos fonds 
pour aider cette entreprise magnifique.

L’Écomuseum est un organisme privé à but non-lucratif 
dans l’ouest de l’île de Montréal à Sainte-Anne-De-
Bellevue, couvrant une superficie de 11.3 hectares. 
Vous pouvez y voir et admirer certains spécimens de 
la flore et de la faune locale dans leur habitat naturel. 
Vous pourrez voir de tout, de l’ours aux chevreuils, en 
passant par des renards et des porcs-épics jusqu’aux 
loutres et à l’aigle! Ils ont même des coyotes et des 
loups!

Nous vous invitons à en apprendre davantage 
sur l’Écomuseum en visitant leur site web sur 
http://www.ecomuseum.ca

Et si vous avez le temps lors de votre visite à Montréal pour 
What The Fur, passez dans le coin et allez leur rendre 
visite! 

Art by Ookami Kemono
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Programmation
La programmation est sujette à changement. 
S.V.P. consultez votre guide de poche.

Vendredi
 
Inscription : 8:30AM - 9AM (pré-insc. seulement) / 9AM - 7PM
Salle des marchands : 11AM - 5PM
Salle de jeux : 12AM - 11:59PM
Salon des sans têtes : 12AM - 11:59PM

Jeudi
 
Inscription : 8:00PM - 10:00PM (pré-inscription seulement)
Salle de jeux : 8:00PM - 11:59PM
Salon des sans têtes : 8:00PM - 11:59PM

Bienvenue à votre première
convention Furry
aVec talmak OWl - SOulangeS – 4:00Pm à 5:00Pm
Est-ce votre première convention ? Votre première convention 
‘furry’ ? C’est votre chance d’avoir des conseils et trucs de la 
part d’un vétéran afin de survivre à votre expérience et éviter 
les faux-pas. Si vous êtes expérimenté, vous êtes également 
bienvenus à venir partager vos histoires.

Cérémonies d’ouverture
Petit SalOn – 5:00Pm à 6:00Pm

Dégustation de chocolat
Petit SalOn – 6:00Pm à 7:00Pm

Coaching de hockey
Petit SalOn – 7:30Pm à 8:00Pm
C’est la chance pour tous les joueurs de se rafraîchir la mé-
moire quant aux règles du jeu ainsi que quelques conseils pour la 
sécurité de tous.



9

Match de la Ligue internationale 
de hockey furry
Petit SalOn – 8:00Pm à 9:00Pm
Si vous avez manqué la coupe Stanley, ne vous inquiétez pas, 
ce match promet d’être encore plus amusant autant pour les 
spectateurs que les joueurs.

Commissions mises à prix
aVec kanthara - SOulangeS – 8:00Pm à 9:00Pm
Les cinq choses que vous DEVEZ savoir avant de décider des prix 
de vos commissions.

Creative Writing Workshop
aVec Zanian - mercier – 8:00Pm à 9:00Pm
Affecté par le syndrome de la page blanche? Ou en quête 
d’inspiration? Ceci est l’endroit pour explorer de nouvelles 
thématiques, être inspiré et partager des conseils. (Cet atelier 
est en anglais)

Rock Band
Petit SalOn – 10:00Pm à ???

Saturday
 
Inscription :
10:00AM - 6:00PM

Marchands : 
10:00AM - 6:00PM
 
Salle de jeux :
12AM - 11:59PM

Salon des sans têtes :
12AM - 11:59PM

Art by Rollup
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Les p’tit bonhommes
Petit SalOn – 6:00am à 10:00am

Bienvenue à votre
première convention Furry
aVec talmak OWl - mercier – 10:00am à 11:00am
Est-ce votre première convention ? Votre première convention 
‘furry’ ? C’est votre chance d’avoir des conseils et trucs de la 
part d’un vétéran afin de survivre à votre expérience et éviter 
les faux-pas. Si vous êtes expérimenté, vous êtes également 
bienvenus à venir partager vos histoires.

Jeux Fursuit
Petit SalOn – 11:00am à 12:00Pm

L’écomusée
SOulangeS – 11:00am à 12:00Pm
L’événement pour tous ceux qui veulent en savoir plus 
sur l’écomusée et pourquoi What the Fur supporte cette 
organisation.

Création littéraire
aVec Zanian - mercier – 11:00am à 12:00Pm
Affecté par le syndrome de la page blanche? Ou en quête 
d’inspiration? Ceci est l’endroit pour explorer de nouvelles 
thématiques, être inspiré et partager des conseils. (Cet atelier 
est en français)

Rencontre avec l’invité d’honneur
aVec OOkami kemOnO - SOulangeS
12:00Pm à 1:30Pm
Cet événement sera suivi d’une discussion sur l’expression des 
émotions à travers l’art. (Cet atelier est en anglais)

“Let’s Vomit Rainbows!”
aVec SOryane - mercier – 1:00Pm à 2:00Pm
Tous peuvent prendre part à cette activité où vous serez tous 
débutants. Nous nous concentrerons sur le processus créatif 
plutôt que sur la technique ou l’expérience. Le but sera de créer 
quelque chose sans être bloqué par l’esthétique et apprendre à 
s’exprimer librement! Le but est de vous encourager à vomir vos 
émotions sur papier (d’où le nom de l’atelier).

Fursuit Parade / Parade Fursuit
Petit SalOn – 1:30Pm à 3:00Pm



11

Être différent
aVec nala FOntaine - SOulangeS – 3:00Pm à 4:00Pm
Un panel qui explore les Troubles du Spectre Autistique. Une 
heure fascinante qui couvrira les idées fausses, les difficultés, 
et l’impact sur la vie sociale de ceux qui en souffrent. Nala vous 
partagera aussi un peu de son experience personnelle en tant 
que personne différente, ainsi qu’un bref historique de cette 
condition dans la science et la pychologie.

Jouets gonflables
aVec theSWeettiger - mercier – 3:00Pm à 4:00Pm

Préparation pour la
compétition de danse
Petit SalOn – 3:30Pm à 4:30Pm

My Little Pony
aVec Dan raccOOn
SOulangeS
4:00Pm à 5:00Pm
Une discussion sur la 
populaire émission de 
télévision.

Discussion de 
livre et de films: 
L’île du Dr. 
Moreau
aVec rené 
mercier 
4:30Pm à 5:30Pm
Une discussion sur le 
grand classique de H.G. 
Wells ainsi que ses 
adaptations en films.

“Iron Artist”
Petit SalOn 
5:00Pm à 6:00Pm

Compétition de 
danse
Petit SalOn 
7:00Pm à 8:00Pm Art by Karine Charlebois
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Modèle vivant — Édition Steampunk
aVec kanthara & SOryane - SOulangeS 
8:00Pm à 9:00Pm

Le Slam des écrivains
aVec SiPheDiOuS - mercier - 8:00Pm à 9:00Pm
Plongez dans le monde de la fiction alors que les participants 
partagent leurs histoires courtes pour analyses et critiques afin 
de devenir meilleur écrivain. Prenez part à une table ronde et 
apprenez de vos camarades furry des trucs et astuces en écri-
ture pour vous aider à faire vivre vos histoires et embellir vos 
personnages.

Dance / Danse
Petit SalOn – 9:00Pm à ???

La Ronde des musiciens
aVec tee-kay - SOulangeS – 10:00Pm à ???
Jouez-vous d’un instrument? Si oui, pourquoi ne pas se réunir 
avec d’autres musiciens pour une soirée de chant et de musique? 

Dimanche
 
Inscription :
10:00AM - 2:00PM

Marchands :
10:00AM - 5:00PM

Salle de jeux :
12AM - 11:59PM

Salle des sans têtes :
2AM - 11:59PM

Meeting des organisateurs de conventions
SOulangeS – 10:00am à 11:00am
Qui serait éveillé à dix heures du matin le dimanche d’une 
convention? Les organisateurs bien entendu! Et l’une des cho-
ses qu’ils font lorsqu’ils n’organisent pas de convention, c’est 
d’échanger des idées pour faire de meilleurs événements.
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Encan de charité
Petit SalOn – 11:00am à 1:00Pm

Writing Workshop
aVec hanDa - mercier – 11:00am à 12:00Pm
Juste un atelier d’écriture amusant. Des échauffements, des con-
seils, comment préparer les grandes lignes d’une histoire et com-
ment amener des idées à la vie (Cet atelier est en anglais).

Scribbles, Gestures and Thumbnails:
Planifier son travail avant de se mettre à l’ouvrage 
aVec kanthara - SOulangeS – 1:00Pm à 2:00Pm
Cet atelier est une classe entièrement interactive à propos de 
ce qu’un artiste doit faire avant de créer des pièces complètes. 
Avec une emphase sur les esquisses, le geste et l’exploration 
de la créativité, ceci n’est pas une recette pour faire une belle 
image, mais bien une manière de penser et de planifier afin que 
vos œuvres soient les meilleures possibles.

La joie de lire
aVec rené - mercier – 1:00Pm à 2:00Pm
Un événement pour tous ceux qui aiment lire. Amenez une 
histoire, que vous l’ayez écrite ou une de votre auteur préféré et 
lisez-la à voix haute pour la partager avec d’autres.

Rencontre des amateurs de Pokémon
aVec heiDi c. Vlach, DaShnir

mercier – 2:00Pm à 3:00Pm

Votre prochaine convention
SOulangeS – 3:00Pm à 4:00Pm
Vous mourrez déjà d’impatience pour le prochain WTF? Venez 
découvrir d’autres événements et conventions auxquelles vous 
pourrez participer d’ici là.

Cérémonies de clôture
Petit SalOn – 5:30Pm à 6:30Pm

Dead Dog
Petit SalOn – 8:00Pm à ???
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LE VOYAGE
écrit Par Zanian

C’était le jour du départ pour l’équipage du Aesur, premier 
navire de la flotte impériale de Ridain; empire aux tendances 
expansionnistes, leur vision d’un monde unifié sous leur bannière  
était largement contestée, mais qui pouvait s’opposer à eux?

Mais ces conflits étaient loin des préoccupations des gens; 
pourquoi se soucier de ce qui affecte le lointain quand la proximité 
était ce qui pouvait vraiment changer la vie des gens? Il n’y avait 
aucune pertinence à faire ce type de réflexions, à moins de vouloir 
voyager; cependant, voyager n’était pas un acte abordable. 

Dispendieux, cela était une source de rêves et de prestiges pour 
ceux qui pouvaient se le permettre; que cela soit par le service 
militaire ou par le luxe, le désir de parcourir les airs était certaines 
fois suffisant pour justifier le comportement des gens.

Sen était un de ces individus; peu fortuné, il rêvait du jour où 
il pourrait traverser les airs, se joindre à un équipage tout en 
voyant le monde. Il voulait suivre le chemin de son idole, Tsanal, 
le premier tigre qui fit le tour du monde. 

Mais aucune des deux avenues n’était possible pour lui; il n’avait 
nullement les moyens de se payer ce luxe, même en vendant 
tout les biens matériels qu’il possédait. Il aurait toujours pu 
accomplir certaines actions douteuses pour se procurer l’argent qui lui 
manquait, mais comment aurait-il pu se regarder dans un miroir 
par la suite?

Pour ce qui était du service à son empire, cette avenue lui était 
interdit; étant membre d’une espèce jugée inférieure et inapte au 
combat, il faisait partie des citoyens de seconde classe. Cela ne 
l’empêchait d’apprécier sa vie; il ne voulait pas combattre le sys-
tème, car il avait l’impression qu’il devait y avoir une raison pour 
cette barrière. Il ne voulait savoir la raison, car cette connaissance 
pourrait ainsi détruire le peu de bonheur qu’il possédait.

Il pouvait voir le vaisseau au loin, se préparant à l’envolée; c’était 
dommage qu’il ne fût pas à bord, pour profiter de la vue et de 
l’expérience sans égale que celui-ci pourrait alors lui apporter.

Bien que, s’il jouait bien ses cartes, il serait capable de se 
joindre à l’équipage, mais cela lui demanderait un effort 
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exceptionnel; serait-il capable de le fournir ou céderait-il devant 
la pression, abandonnant ainsi ses projets pour se concentrer sur 
une autre avenue?

Il ne pouvait abandonner comme ça; ça aurait été trop facile de 
faire ça, de laisser le hasard prendre contrôle sur son destin. Il 
devait frapper fort, pour forger son propre imaginaire, pour ainsi 
mettre sa marque sur le monde.

Mais comment pourrait-il réussir à faire une telle chose? Des 
gardes se tenaient près du point d’entrée, l’empêchant de 
pénétrer, à moins d’essayer de les combattre, ce qu’il ne désirait 
pas, vu qu’il ne possédait aucune formation militaire.

Bien que, s’il était assez rapide, il pourrait s’introduire par 
effraction; il suffirait d’un moment d’inattention pour qu’il puisse 
alors agir, ce qui lui permettrait alors de se faufiler à l’intérieur et 
de se fondre dans la masse. Cela serait trop long; il faudrait un 
miracle ou l’intervention d’une force qui dépasserait tout ce qu’il 
pourrait voir...

“Arrêtez-le!” hurla un des gardes, courant vers une figure qui 
s’enfuyait vers l’horizon, laissant l’autre garde derrière lui. C’était 
le temps idéal pour monter à bord, mais il ne pouvait pas le 
faire directement, car 
il ne pouvait se faire 
détecter.

Regardant de tout 
les côtés, il décida de 
prendre ce moment 
pour se précipiter vers 
le côté du vaisseau, 
près de l’inventaire qui 
était monté à bord. 
N’hésitant pas, il se 
glissa à l’intérieur d’une 
caisse, sachant que 
celle-ci serait portée à 
l’intérieur.

Quand il sentit la caisse 
bouger, il sut que 
cela ne serait que le 
début d’une nouvelle 
aventure...

A
rt b

y
 C

a
ro

la
n
n
e
 D

e
n
is



16

A
rt b

y
 K

a
rin

e
 C

h
a
rle

b
o
is



Just to the south of the convention hotel there 
is a small mall, called Les Jardins Dorval.
The mall has several stores such as the 
SAQ, a drugstore, a grocery store and even 
a Wal*Mart.  The mall is a 20 minute walk 
from the hotel, or a quick drive.

Juste au sud de l’hôtel vous trouverez un 
petit centre commercial, appelé Les Jardins 
Dorval. Le centre a plusieurs boutiques telles 
qu’une SAQ, une pharmacie, une épicerie et 
un Wal*Mart. Le centre commercial est à 20 
minutes de marche de l’hôtel, où à quelques 
minutes en voiture.

Food / Nourriture
Chow’s Restaurant - Chinese & Sichuan buffet - 335 Dorval Avenue
Thai Express & Sushi Shop - Thai and Sushi - 500 Dorval Avenue
La belle province - inexpensive fast food - 388 Dorval Avenue
Rôtisseries Scores - Rotissery chicken and ribs - 444 Dorval Avenue
Restaurant Amir - Lebanese - 910 ch. Herron
Place Tevere - Pasta & Pizza - 285 Dorval Avenue
Dagwoods - Submarine Sandwhiches - 930 Chemin Herron
McDonalds - Hamburgers - 1015 Highway 20
H20 Sushi Bar - Sushi - 475 Dumont
Eggsclusif - Breakfast - 475 Dumont
Tim Hortons - Coffee & Donuts - 475 Dumont
Barbie’s Bar and Grill - various - 15 Boul. Bouchard
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Special Thanks
We would also like to 
thank the following. 

Without their help and 
support, this convention 

would simple not be 
possible! 

Remerciements 
Nous désirons aussi 

remercier les personnes 
suivantes. Sans leur aide 
et leur support, cette con-
vention serait simplement 

impossible!

The Sheraton Montreal 
Airport Hotel 

Etshirt.ca
Rubiks

HelmsBriscoe
Restaurant Peddlers

Monfur
Furnal Equinox

Condition
Fur Fright

Fur Affinity
SoFurry

Furry News Network

Sponsors & Patrons
These people have our 

utmost gratitude for 
contributing above 

and beyond the regular 
memberships to help the 

convention! 
Commanditaires 
Ces personnes ont notre 

plus grande gratitude pour 
contribuer au-dessus et 
au delà des inscriptions 
régulières pour aider la 

convention!
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Belic
Dan Raccoon

Drgn8D
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Fob
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Loopy
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Nej
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Scani
Serius

Siphedious

Productions
Anthropomorphique

87 rue McVey
LaSalle, QC
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Convention Staff
Chairperson | Président

Christopher “Feli” Pilgrim

Operations | Opérations
Marc-Alexandre “Firebreath”  Ladouceur 

Jake “Valen” Jensen

Con Patrol | Services aux invités
Peter “Arctic Fox” Pau

Registration | Inscriptions
Karen “MAnny” O’Reilly

Dealers & Art Show 
Marchands & Galerie d’art

     Karine “Kanthara” Charlebois 
Programming | Programmation

René Walling 

AV / IT
Brandon “Inari” Dobbie

Gaming | Jeux
Tim “Insane Foxx” Deschamps 

Jason “Didymus” Fortin

Volunteers | Bénévoles
Etienne “Anjir” Chenard

Graphic Design & Conbook
Valerie “Soryane” Dumais

Headless & Hospitality
Wayne “Wizzy” Rempel

Photography
Alex “Sinister” Meunier

Dead Dogs Dance
Tristan “Wolffers” Gratton

Website | Site Web
Christopher “Feli” Pilgrim

Auxiliary | Personel de soutien
Andrew “Loopy” Pidcock

Conbook - Traduction Française
Naomie “Eleanor” Pelletier


