





@ FUTERKON

PRZEDMOWA
Z A B! Konnichiwa!

Tegoroczne podréze zabraly nas do  kraju
Przekwittej Wisni, krainy Wschodzacego Stonca,
0jczyzny samurajow, anime, automatéw z uzywang
bielizng i sake. Osmiogtowy smok Orochi zerwat
kajdany, a my, jak przystato na nasza Futerkonowa
tradycje musimy go powstrzymac i uratowac swiat
(znowu...). A przynajmniej Swietokrzyskie. No i do
tego mamy na to piec dni - kupa czasu, co nie?

Az trudno uwierzy¢, to juz siedemnasta edycja
naszej wakacyjnej, futrzastej przygody. Ten czas
(oczywiscie oprocz ratowania $wiata) spedzimy
na wspaniatej zabawie, imprezowaniu do rana,
a przede wszystkim na rozmowach i zawieraniu
nowych znajomosci, a kto wie - moze nawet
przyjazni. Ponad ¢wier¢  tysigca  futrzakéw
zjechato sie na ten kolorowy, kudtaty festiwal do
przeuroczej Amelidowki. Nie bojmy sie podchodzic¢
do siebiei wita¢ wesotym “czesc!”.

W tym roku nasze dwie sceny wypetni muzyka, a wiele scian z pewnoscia stanie
sie Swiadkami niezapomnianych imprez. Na konwent zaprosilismy zespét
LETNI, ktory wystapi dla Was w czwartek. Wiekszos¢ punktéw programu
przygotowaliscie sami i naprawde jest z czego wybierac.

Dos¢ gadania. Macie ciekawsze rzeczy do roboty niz czytanie naszych stow na
pierwszej stronie conbooka. Spedzcie ten czas tak, jak tylko chcecie!

L L ! Bawcie sie dobrze!

- Kyubi, Grave, Walar, Pasterz
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MISTRZOWIE DOJO

KYURI - iz hili#e s (ESHI SOKAN)
MISTRZ HARMONII | PIEKNA

Wiadca koloréw, straznik layoutéw i wojownik synergii.
Jednym ruchem myszki i jedng kropkq na korcu
zdania potrafi zaprowadzic porzgdek w chaosie. Kiedy nie
ustawia piktogramu na materiatach z doktadnoscig co do
piksela, stuzy dobrqg radq i doswiadczeniem zdobywanym
przez lata treningdw w dojo balansu.

PASTERZ - P3EfF (MONOGATARI ZAMURAI)
MISTRZ OPOWIESCI

Wedrowny kronikarz, duch opowiesci, ktory z kazdego
zdarzenia uczyni legende. Odpowiada za Zen
programu, a jego legendy dziatajg na wszystkie zmysty.
Ma nieskoriczone poktady kreatywnosci, ktore szlifuje
zanurzajgc sie w odmetach historii matych i duzych. Krgzg
pogtoski, ze gdy zadasz odpowiednie pytanie, w jego
oczach zaptonie ogien.. Rézowy.

GRAVE - £l H. (61SHI SHOGUN)
GENERAL TECHNICZNY

Prawdziwy mistrz techniki. Kiedys obliczyt potrzebne
kable z doktadnoscig do centymetra, a gdy Shogun
zasugerowat, zeby wzigt zapas, Grave-san doliczyt dziesiec¢
centymetrow i trytytke, zeby nadmiarowe 10 centymetrow
schowac. Niezastgpiony pragmatyk i nadworny straznik
skarbca, nieprzychylnie patrzgcy na wszelkie przejawy
niegospodarnosci.

WALAR - 321} 21T (UKETSUKE BUGYO)
GLOWNY SZAMBELAN

Wtadca bram 1 cesarski przewodnik. Zna imiona
wszystkich wojownikéw, a zagubiong hakame znajdzie
w mniej niz piec oddechéw. Niewidzialny cienn chetny
nies¢ pomoc kazdemu - samurajowi [ zbtgkanemu
duchowi. Oredownik  réwnosci,  sprawiedliwosci
[ naginania zasad ku wiekszemu dobru, szczegdlnie
uczestnikow.
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PRZYDATNE KWESTIE ORGANIZACYINE

Caty teren hotelu jest do naszej dyspozycji. Zalezy nam na Waszym komforcie
i bezpieczenstwie!

Recepcja jest czynna cata dobe (cho¢ czasem moze trzeba poczekac). Kazdy
problem z hotelem zgtaszajcie bezposrednio tam - nie da sie rozwigzaé
problemu, o ktérym sie nie wie.

Jesli chcesz poprosic o sprzatniecie pokoju, wywies na klamce zawieszke. Odwrdc
ja tak, zeby z korytarza byto widac biata strone. Sprzatanie odbywa sie po
$niadaniu.

Daj zy¢! Nie wprowadzamy oficjalnej ciszy nocnej, ale niektérzy moga chciec
spa¢. Pomys$l o organizatorach i osobach prowadzacych poranne punkty
programu. Po trzeciej $cisz muzyke i zmniejsz liczbe decybeli z paszczy!
Sniadania wydawane s3 w godzinach 8:00 - 11:00, obiady - 14:00 - 16:00. Nie
martwcie sig, ze chwilowo brakto ktéregos dania. Poczekaj chwilg, zgto$ obstudze
- kuchnia pewnie wtasnie dosmaza brakujacego kotlecika.

Wyzywienie macie w cenie konwentu, tacznie z grillami. Tak samo jak wode,
herbate, kawe i ciasteczko przy recepcji. Nie martw sie, korzystaj!

Powyzszy punkt nie dotyczy alkoholu na barze :)

Pamietaj, aby zostawi¢ swéj kontakt najblizszym. Nie chce nam sie odbierac
telefondéw od zmartwionych rodzicow i szukac uczestnika po catym terenie.

Niezaleznie od naszych osobistych pogladéw - pewne rzeczy sa w Polsce
nielegalne. Nie testujcie naszej spostrzegawczosci i cierpliwosci - jesteSmy
zobowigzani reagowac na ftamanie prawa na terenie konwentu. Nie bedziemy sie
bawi¢ w prywatne dochodzenia - bedziemy od razu wzywa¢ policje.

Sa sprawy, ktére nie powinny wychodzi¢ poza $ciany pokoju. Uszanuj innych
uczestnikow i pamietaj, ze nie kazdy musi lubic¢ to, co Ty i narzucanie im tego na
site jest po prostu niegrzeczne. Argument “mozesz nie patrze¢” traci sens, jesli
jestes w przestrzeni ogdlnodostepnej!

Pamietaj, zeby trzymac nerwy na wodzy! Nawet jesli sytuacja jest napieta, zawsze
badz uprzejmy i kulturalny dla pracownikéw hotelu. Przejawy agresji wobec
personelu Ameliowki moga skutkowac usunieciem z terenu imprezy.

Pamietaj, zeby wyjezdzajac zostawic¢ po sobie tylko dobre wrazenie - a nie gore
Smieci, zniszczenia i niesmak. Wypadki chodza po ludziach, ale ekipa sprzatajaca
tez ma swoje limity.

Dbaj o siebie. Pamietaj, ze niektdrych rzeczy nie da sie cofng¢, chocby sie bardzo
chciato. Nie musisz nikomu nic udowadnia¢, rob wytacznie rzeczy, ktére chcesz
robi¢, nie rob nic, czego potem mozesz zatowac. W razie problemdw skontaktuj
sie z organizatorem lub porozmawiaj z zaufang osoba.

Konwentowe numery
kontaktowe

Walar - Sprawy uczestnikow Kyubi - Giéwny organizator

531 663 161 531 636 034
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NAJWAZNIEJSZE ZASADY

Zasada 6|2|1 na dzien:

6 godzin snu @ Nie zazywaj narkotykéw.
2 positki e Tylko kretyn zre tablety.
1 prysznic

Pamietaj, aby chodzi¢
w ubraniu. Niektérzy
maja uczulenie na futro.

Baw sie bezpiecznie
i z rozwaga!

Zawsze no$ swoj ID
@ w widocznym miejscu.

APLIKACJA KONWENTOWA

Zachecamy do korzystania z aplikacji konwentowej. Dzigki
niej mozesz:

«  sprawdzi¢, w jakim domku lub pokoju mieszka Twoj
kolega czy kolezanka

«  zapoznal sie z aktualnym programem, ewentualnymi
zmianami

« dotaczy¢ do grupy, badz zatozyé swoja*

« by¢ na biezgco z aktualnosciami wysytanymi przez
organizatoréw

Aplikacja, ktéra  znajduje sie  pod adresem  https://app.futerkon.pl
lub na powyzszym QR kodzie ma mozliwos¢ ,instalacji”; jest to nic innego, jak utworzenie
skrétu na pulpicie (lub launcherze w telefonie) do tej konkretnej strony, aby byta ona
dostepna jednym kliknieciem.

Jedli za pierwszym razem kliknates ,Anuluj”, to nic straconego. W ustawieniach
aplikagji na przegladarce Chrome pojawi sie przycisk do zainstalowania aplikacji. Jesli
przycisku nie ma, sprobuj odswiezy¢ strone przeciggajac palcem w dét, wciskajac klawisz
F5 lub klikajac przycisk ,odswiez".

Masz problem z zasiegiem, a potrzebna Ci jest informacja o uczestniku lub chcesz
sobie przypomnie¢ mapke hotelu? Zaden problem - jeéli pozostaniesz zalogowany
w aplikacji, bedzie ona dziata¢ rowniez, gdy nie masz dostepu do internetu. Wystarczy,
ze otworzysz strone internetowa https://app.futerkon.pl/ lub skrét do aplikagji, jesli ja
zainstalowates. Moze sie to wydawac dziwne, ze otwierasz strone internetowa, gdy nie
masz internetu, ale zaufaj nam, to DZIAtA!
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GRA TERENOWA | PUNKTACJA

W wyniku pewnego wyjatkowo gtu... nieprzewidzianego splotu wydarzen, straszliwy
o$miogtowy waz Orochi obudzit sie z zakletego snu. Nie wchodzac w szczegoty, jedyna
osoba powstrzymujacg w tym momencie potwora jest legendarny pij... bohater
Ramenski, ale sita jego drzacych dtoni z kazda chwilg stabnie. Psotny yokai, Tanuki,
ruszyt do Polskiego Zwigzku towcoéw Yokai po pomoc, a oni - w petni Swiadomi
niebezpieczenstwa - spie... dokonali taktycznego odwrotu na z gory upatrzone pozycje,
daleko stad. Tanukizebrat wiec kazdego woj... znaczy sie Smiatka, ktéry wiedziat ktdra strona
trzymac katane, do Machocic Kapitulnych, aby ratowac sytuacje. Powtarzajac stowa
Bajarza - czy Ty, herosie, bedziesz siedziat bezczynnie?

Tegoroczng opowies¢ jak zwykle podzielilismy na cztery etapy. Pierwsza,
czwartkowa, odbedzie sie w nocy. Nasz Mistrz Gry - Argus - przygotowat dla Was
historie, w ktérej wcielicie sie w wojownikéw, ktérzy dopiero przyjechali do Amelidwki.
Nie chcemy zdradza¢ fabuty na kartach tego conbooka, ale mozecie by¢ przygotowani
na spotkanie z pewnym znanym japonskim demonem. Wiecej nie powiemy!

Gtéwna os fabuty bedzie sie rozwijac w pigtek. Zaczniemy od LARPa - odgrywanej przez
Was sceny, podczas ktérej wcielicie sie w jedng z 20 przygotowanych przez kolejnego
z Mistrzéw Gry - Inca - postaci. Ze wzgledu na rodzaj gry, bardzo prosimy o obecnos¢
na catej grze - bedzie nam bardzo ciezko wprowadzi¢ nowa postac¢ do juz rozpoczetej
gry, a czyjes$ odejscie zachwieje rownowaga $wiata. Co doktadnie bedzie celem gry i jaka
bedzie Wasza rola - dowiecie sie na miejscu. Po obiedzie Zarabisty Zagadkowy Zespot
(Kitet, Arokh, Feniks, Mort, Remedy, Req, Tec i Z-Grate) zaprasza na cztery roztozone
na terenie hotelu gry, podczas ktérych przetestujemy wasz refleks, spryt, precyzje
i szczescie. Kazda z nich mozecie wykona¢ samodzielnie, przez caty czas trwania gry,
w wolnym czasie pomiedzy punktami. Catos¢ zakonczymy wielkim, hucznym finatem,
znéw w Swietle ksiezyca.

My zapraszamy na catos¢ gry, przypominamy o podstawowych zasadach
bezpieczenstwa (na gry zapraszamy w stanie wzglednej trzezwosci i obuwiu
pozwalajagcym na swobodny spacer po trudnym terenie!), a w wolnej chwili podzigkujcie
catej ekipie zaangazowanej w to przezycie.

1. PUNKTACJA INDYWIDUALNA

Za udziat w wiekszosci punktéw programu bedziecie mogli zebra¢ punkty do
punktacji indywidualnej. W kazdej sali bedzie umieszczony czytnik kompatybilny
z Waszymi identyfikatorami - roboczo nazwaliSmy go “Pikacz” (aluzja do pokemonéw
niezamierzona! - przyp. Pasterz). Wystarczy, przytozenie badza do czytnika - az do
ustyszenia sygnatu dzwiekowego - a punkty magicznie trafig na wasze konto.

Zasady przyznawania punktow sg proste - za kazda godzine uczestnictwa
w programie otrzymacie jeden punkt. Jesli wejdziecie na inny punkt w trakcie trwania
poprzedniego, naliczymy wam punkty tylko za te czes¢, ktora nie pokrywa sie
Z poprzednim.

Oprécz tego dodatkowo bedziemy punktowali udziat i zajecie wysokich pozycji
w konkursach. Za udziat otrzymacie dodatkowy punkt, za pierwsze trzy miejsca na
podium odpowiednio 3, 2 i 1 dodatkowy punkcik.
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Kilka uwag organizacyjnych od nas:

Nie probujcie manipulowac przy kartach ani czytnikach. Wszelkie préby mieszania
przy punktacji zostang wykryte i Scigane z petna surowoscig, tacznie z wyzerowaniem
punktow.

Futerkon nie jest wyscigiem szczuréw. Nie ma zasady méwigcej, ze nie wolno wy;jsé
z punktu zaraz po odbiciu sie. Mimo wszystko jednak jest to nie fair wzgledem
innych, wiec robiac to narazacie sie na - nomen omen stuszne - pogardliwe spojrzenia
i ostracyzm. Badz fair, to inni tez beda fair wobec Ciebie!

Jesli co$ nie dziata tak, jak powinno, zgto$ to do Reqga lub do organizatoréw. Prosimy
rowniez nie podchodzi¢ do organizatorbw na scenie podczas zakonczenia,
aby wyktocac sie o zgubiony punkt.

2. PUNKTACJA DRUZYN

Pewnie zauwazyliscie, ze w aplikacji konwentowej istnieje cos takiego jak druzyny.
Kazda druzyna moze sktadac sie maksymalnie z szeSciu oséb (jak sama nazwa wskazuje,
nie moze w niej by¢ tylko jeden futrzak!).

Punkty wszystkich druzyn bedziemy oblicza¢ za pomoca wielce skomplikowanego
algorytmu, przez mistrzéw nauk matematycznych nazywanych $rednig arytmetyczna.
W skrécie - dodamy liczbe punktéw wszystkich cztonkéw druzyny i podzielimy przez ich
liczbe. To po to, zeby dac szanse kazdej druzynie, niezaleznie od jej wielkosci.

Jedli nie jestes jeszcze cztonkiem zadnej druzyny, w aplikacji zatozysz wtasna lub
dotaczysz do juz istniejacej.

Z naszej strony zachecamy do grania nie tylko ze znajomymi - to Swietna okazja do
poznania nowych osoéb.

Wszystkie zmiany w sktadach bardzo prosimy zakonczy¢ do $rody - do pdtnocy.
P6Zniejsze zmiany nie beda mozliwe!

3. WYNIKI ORAZ ROZDANIE NAGROD

Ogtoszenie wynikéw nastapi na oficjalnym zakonczeniu (dla tych, ktérzy nie chca
czyta¢ do konca - sobota, o 20:00). Zapraszamy, czy to po odbiér nagrody, czy zeby
oklaskiwac zwyciezcow!




AUKCJA

Jak co roku na Futerkonie zapraszamy na Aukcje Charytatywna. Jest to niezapomniana
okazja, aby wesprze¢ potrzebujacych oraz znalez¢ co$ ciekawego, co zabierzecie do
doméw.

W tym roku mozecie wptacac na jedna z dwdch organizacji:

I - Schronisko dla Bezdomnych Zwierzat w Dyminach (koto Kielc)

Wasze wptaty zostang przeznaczone na karme, opieke weterynaryjng i ocieplenie
kojcédw przed zima.

Dane do przelewu:

15 1050 1416 1000 0023 0796 0209

Stowarzyszenie ,Arka Nadziei”

ul. Mickiewicza 1

25-352 Kielce

Prosimy o dopisek: na cele Schroniska dla Bezdomnych Zwierzat w Dyminach

Il - Kampania Przeciw Homofobii
Wasze wptaty zostang przeznaczone na cele statutowe stowarzyszenia.
Dane do przelewu:
352130 0004 2001 0344 2274 0001
Stowarzyszenie Kampania Przeciw Homofobii
Al. Jerozolimskie 99/40
02-001 Warszawa
Pamietajcie, ze odbiér wylicytowanych przedmiotow mozliwy jest dopiero po

uregulowaniu ptatnosci (wystarczy pokazaé potwierdzenie przelewu). Jesli bedziesz mogt
zaptaci¢ dopiero po konwencie, bedziesz musiat optaci¢ wysytke przedmiotu.

Uwaga Sponsorzy! Na konwencie mozecie odebra¢ wylicytowane przedmioty
i zaptaci¢ w ciggu 30 dni. Zaufaliscie nam, my ufamy Wam!




GOSC SPECJALNY
LETNI

LETNI, to zatozony w 2009 roku zespoét pochodzacy z Kielc. Zatozyli go Dawid “Anton”
Antonkiewicz i Maciej “Canton” Piotrowski. Kariere rozpoczynali jako “Letni Chamski
Podryw" i zastyneli niezliczona liczba hitéw i parodii. Razem majg ponad po6t miliarda
wyswietlen na samym tylko serwisie YouTube!

Jeszcze za czasdw Futrzakonu, kiedy 63 uczestnikow konwentu bawito sie w klimacie lat
70-ych, na kilku doméwkach w Dzierzaznej stychad byto ich pierwszy hit - Czinktaczento.
O wielkosci tego duetu niech swiadczy fakt, ze ich hit “Pomidorowa” w 45 godzin osiagnat
milion wyswietlen, stajac sie fenomenem éwczesnego Internetu.

Zapraszamy na koncert chtopakéw w czwartek o 20:00! Bedzie sie dziato!

WYSTAPIA ROWNIEZ
THE GENERATES

THE GENERATES — zespét, ktory od pieciu lat nie moze sie zdecydowa¢, jaka muzyke
wiasciwie chce grad. Ich repertuar jest tak réznorodny, jak sktad — a to znaczy: absolutnie
nieprzewidywalny.

Przyjdz potupaé fapka razem z sekcjg rytmiczna, ktéra odradza sie z popiotdw,
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pomachac tapka do hienich riffow, poszczekaé razem z (poke)lisem-wokalista i znalez¢
odpowiedzi na najwazniejsze pytania Swiata:

Na ilu saksofonach gra jelen?
Jak daleko potrafi sie posunaé suwak w puzonie gronostaja?
Czy tygrysie pazury nie przedziurawiag bebnéw?
Co ma do powiedzenia byk za keyboardem?
I czemu wilk nie wyje, tylko siedzi cicho za konsoleta?
| jaka jest odpowiedz na pytanie o zycie, wszech$wiat i cata reszte?

Po zesztorocznym debiucie z pierwszym singlem ,Golden Fang”, Degeneraci
wracaja z nowymi autorskimi kawatkami i — jak zawsze — solidng porcja coverow.

SNAKEPILL

SNAKEPILL — zespdt, ktory powstat z prostego powodu: nikt inny w fandomie nie grat
muzyki, ktérg naprawde chcieliby stucha¢. Wiec postanowili wzig¢ sprawy w swoje tapy.

Gdy emocje nie dawaty spokoju, padto hasto: to moze dajmy je futrzakom sami? | tak sie
zaczeto — od gitarowych rifféw petnych energii, przez bas, ktéry miat by¢ tylko na chwile
(a zostat na dobre), az po wokal znaleziony na karaoke, ale jak zaspiewat, to wszyscy
wiedzieli: to jest to.

Za perkusja zasiadt sam zatozyciel — bo skoro nie byto bebniarza, to trzeba byto porzuci¢
gitare i nim zostac. A jak sie okazato, ze do petni brzmienia potrzeba jeszcze klawiszy, to
przypadkiem okazato sie, ze kto$ zna kogos, kto zna kogos i voila — sktad gotowy.

Zadebiutowali juz kilka miesiecy po powstaniu - przygotowania trwaty od listopada 2024,
a pierwsze dzwieki poptynety z gdakonowej sceny w marcu nastepnego roku.

Snakepill to pieciu futrzastych pasjonatow ciezszych brzmien, ktérzy graja dla tych, ktorzy
czuja podobnie. Grajg mocno, szczerze, z pazurem — tak, jakby kazdy kawatek byt ostatni.
| nawet jesli nie wiesz, co doktadnie Cie czeka - po prostu przyjdz.

"
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WITEK YEEN NA ZYWO

WITEK - samouk, improwizator, gitarowy wtéczega. Nie zna nut, ale zna siebie i wie, dokad
tupta noca dzwiek. Witek to ten typ, ktory jak dostanie do tap instrument, to zaraz zaczyna
co$ diubac - gitara, klawisze, kazoo, garnki, tarka do buraczkéw — wszystko moze
staé sie czescig jego opowiesci. Witek nie pyta - Witek ptynie, komponuje i konczy te
niedokonczone kadencje.

Na co dzien gitarzysta w The Generates, ale solo dziata na zupetnie innych falach —
bardziej osobistych, czasem melancholijnych, czasem niepokojaco intensywnych. Tworzy
muzyke, jakiej sam potrzebuje. Mysli emocjami, a nie teorig muzyki i kompozycji.




OPISY PUNKTOW PROGRAMU
SRODA | 6.08.2025

18:00 - 18:30 | MOJ PIERWSZY F-KON | SALA GEOWNA

Pierwszy raz na Futerkonie? Spokojnie, kazdy mistrz byt kiedys nowicjuszem! Na tym
punkcie dowiesz sie wszystkiego, co potrzebne, by przetrwac i cieszy¢ sie konwentem.

Prowadzi: Pasterz

19:00 - 20:00 | WIELKIE OTWARCIE| SALA GEOWNA

Zaczyna sie. Sciezki splataja sie w jednym miejscu, a opowie$¢ -
choc jeszcze niespisana - juz budzi sie do zycia.

Podczas  oficjalnego  otwarcia Futerkonu poznacie
zasady Swiata, nas - organizatoréw - i, chyba najwazniejsze,
innych uczestnikow. Czeka na Was takze film wprowadzajacy,
ktéory zabierze Was w sam $rodek Futerkonowej
fabuly - z catym jej klimatem, tajemnicami i przymruzeniem oka.

Prowadzi: Grave, Kyubi, Pasterz, Walar

21:00 - 22:30 | KONCERT - THE GENERATES | SCENA

Gdy zapada wieczor, scene przejmuja oni: The Generates - futrzasty zespdt, ktéry nie zna
muzycznych granic.

Jazz, rock, improwizacje, a czasem co$ zupetnie nieprzewidywalnego - kazda nuta
to nowa przygoda, kazdy utwor to podréz przez inne Swiaty.

Zagrajq dla Was: Bartor, Feniks, Grave, Lorcan, Pasterz, Skaj, Witek

Realizacja: Nadi

22:00 - 2:00 | JAPONSKIE DUCHY | SALA NA | PIETRZE
Pokaz fragmentow anime, w ktorych ukazuje sie japonskie wierzenia i duchy.

Prowadzi: Menlo

22:30 - 1:30 | GRAMY W HANAFUDE! | SALA NA Il PIETRZE

Hanafuda, czyli tradycyjne japonskie karty do gry, to niezwykta talia petna kwiatow,
symboli i historii. Mozna za jej pomoca gra¢ w wiele gier, w tym stynne koi-koi-
sportowo-hazardowg rozgrywke petng blefu i refleksu. Feniks pozyczyt kilka talii
z Krakowskiego Klubu Chombo i poprowadzi warsztat wprowadzajacy oraz luzne
granie dla wszystkich chetnych. Znajomosc gry nie jest wymagana - wystarczy ciekawos¢
i odrobina szczescia!

Prowadzi: Feniks
23:00 - 1:00 | IMPROWIZOWANE IMPRO GRY | KAWIARNIA

Improwizowane impro gry to spektakl impro, ktory tworzycie Wy. Zapraszam wszystkie
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osoby, ktére lubig impro, teatr lub po prostu chca przyjs¢, obejrze¢ i dobrze sie bawié.
Nie trzeba mie¢ doswiadczenia - wystarczy otwarta gtowa i che¢ na troche absurdalnego,
tworczego chaosu.

Prowadzi: Mania

23:00 - 1:00 | KARAOKE | SCENA

Masz w sercu anime opening, ktory znasz na pamiec¢? Chcesz zaspiewac rockowy hymn,
ballade z gry albo... po prostu cos, co porywa ttum? Scena nalezy do Ciebie! Karaoke
to przestrzen dla wszystkich: nie trzeba $piewac dobrze - wystarczy Spiewac z sercem.
Przekrzyczmy siebie nawzajem, ztammy gtosy i zrébmy z tego niezapomniany wieczor!

Prowadzi: Witek

CZWARTEK |7.08.2025

11:00 - 13:00 | PREHISTORYCZNE FUTRZAKI | tUSKOWCE | SALA NA | PIETRZE

Dinozaury? To tylko poczatek! Zapraszamy w podrdz po bestiariuszu Ziemi - od
puchatych dziwolagéw po kolczaste koszmary. Poznacie stworzenia, ktére wymarty
wczoraj (w skali geologicznej) i te, ktére odeszty miliony lat temu. Futrzaste, tuskowate,
pierzaste - od oceandw, przez nory, az po przestworza!

Prowadzi: Maddy
11:00 - 14:00 | WARSZTATY ORIGAMI - POSKEADAJ SIE Z PAPIERU! | SALA NA Il PIETRZE

Lubisz kreatywne wyzwania? Wpadaj na nasze warsztaty origami i naucz sie sktadac¢
epickie papierowe figurki! Origami to tradycyjna japonska sztuka, ktéra faczy precyzje,
cierpliwo$¢ i kreatywnos¢. Bez wzgledu na to, czy dopiero zaczynasz, czy masz juz wprawe
- wspolnie stworzymy co$ niesamowitego. Bedzie luzna atmosfera, dobra zabawa i masa
sktadania.

Prowadzq: Basill, Sabson

11:00 - 12:00 | KAWA Z ANALOGOWEGO EKSPRESU | KAWIARNIA

Wyluzowana prelekcjo-dyskusja z degustacjg na temat nowoczesnego parzenia kawy-
przy uzyciu analogowego ekspresu, bez sprezarki czy spieniacza do mleka. Dowiecie sie,
jakie zmienne wptywaja na smak i teksture naparu oraz dlaczego proces préb i btedow
jest sercem kawowej filozofii. Tu liczy sie cierpliwosé, zmysty i odrobina alchemii - nie
perfekcja, lecz droga do niej.

Prowadzi: Bartor

12:00 - 14:00 | SZYBKI START W COSPLAY | KAWIARNIA

Skad skotowac cosplay, co zrobi¢, zeby peruka nie wygladata jak smutny mop, jak zrobic
przyzwoite foty i... jak nie zwariowac w trakcie. To szybka, konkretna instrukcja dla tych,
ktérzy chca po raz pierwszy wybraé sie na konwent w czyms innym niz fursuit. Bez spiny,
bez perfekcjonizmu - za to z pomystami, humorem i praktycznymi poradami.

Prowadzi: Kiteu
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13:00 - 14:00 | W CIENIU SMOKOW | LAMPIONOW - OPOWIESCI Z PODROZY PO
AZJI WSCHODNIEJ | SALA NA | PIETRZE

Zapraszamy na barwnag i swobodng opowies¢ o naszych podrdézach po Japonii,
Tajwanie, Korei Potudniowej i Singapurze. Podzielimy sie wrazeniami z wyjazdéw oraz
praktycznymi wskazéwkami, jak zorganizowa¢ wyprawe do Azji Wschodniej, by nie
wydac fortuny. Spotkanie bedzie miato forme prezentacji i otwartej dyskusji - kazdy
znajdzie tu co$ dla siebie: od inspiracji po konkretne triki podréznicze.

Prowadzg: ADMC, Kisiel
13:00 - 14:00 | WIETRZENIE PILECZEK | POLANA

Zapraszam Cie na warsztaty kuglarskie, na ktérych nauczymy sie
podstawowych figur i poéwiczymy koordynacje motoryczng na
Swiezym powietrzu, przy muzyce i dobrym klimacie.

Skupimy sie gtéwnie na kreceniu POl'kami, ale dla chetnych
przyniose tez yoyo diabolo - kazdy znajdzie co$ dla siebie!

Prowadzi: Roler

15:00 - 17:00 | ZHAFTUJ SIE Z SASHIKO | BORO | SALA NA Il PIETRZE

Masz ulubiony ciuszek, ktéry dostownie zostat zanoszony do dziur, ALE JESZCZE
SZKODA GO WYRZUCAC? A moze szukasz prostego sposobu, by doda¢ swoim ubraniom
lub akcesoriom troche oryginalnosci i charakteru? Doskonale! Zapraszam na warsztat
z haftu Sashiko i Boro - tradycyjnej japonskiej sztuki cerowania i fatania odziezy widoczna
fastryga, czyli najtatwiejszym rodzajem recznego szycia. Przynie$ ukochane,
podziurawione spodnie, rozdartg koszulke albo cokolwiek, co zastuguje na stylowy boost!

Prowadzi: Sabson

15:00 - 17:00 | OWO - WHAT'S IS THE GEJM? VOL.2 | KAWIARNIA

Gry komputerowe nie maja przed Tobga tajemnic? Serdecznie zapraszamy na druga edycje
Futerkonowego konkursu Growych Zgadywanek! Tym razem szykujemy dla Was rézne
kategorie i niespodzianki - szykujcie sie na odgadywanie tytutdbw po jedynym pixelu
(oby nie martwym!) i wytezcie uszy, bo pojawig sie réznego rodzaju dzwieki do
rozpoznania.

Prowadzg: Kicek, Meralon

15:30 - 17:30 | WARSZTATY TANECZNE | POLANA

Juz po raz kolejny na Futerkonie goscimy niezastgpiong Magde ze szkoty tanca Candela,
ktéra od lat roztancowuje nasze futrzaste serca i fapy! Zapraszamy na warsztaty
taneczne dla kazdego - niezaleznie od tego, czy dopiero uczysz sie rozrézniac lewa
noge od prawej, czy masz juz taniec we krwi. Luzna atmosfera, dobra muzyka i mnéstwo
radosci z ruchu gwarantowane!

Prowadzi: Magda
17:00 - 18:00 | FURRY OLYMPICS | KAWIARNIA

Przygotuj sie na najbardziej odjechana olimpiade w tej galaktyce! Furry Olympics to seria
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szalonych konkurencji dla fursuiteréw, gdzie wszystko jest na zarty, punkty sa na niby,
a liczy sie przede wszystkim dobra zabawa, salwy Smiechu i wspélne szalenstwo. Troche
zrecznosci, troche chaosu, troche zaskoczenia - i wszystko w kostiumie, przy dopingu
reszty wszechswiata.

Prowadzi: Kicek, Pasterz

17:00 - 20:00 | GRAMY W MAHJONGA | SALA NA Il PIETRZE

Japonski czteroosobowy mahjong to gra sportowa, a w Japonii - forma hazardu z wtasna
liga, rankingami i napieciem jak w anime (dla jasnosci: nie chodzi o zdejmowanie par
z piramidki!). Feniks pozyczyt troche sprzetu z Krakowskiego Klubu Chombo
i poprowadzi warsztat oraz luzne granie dla wszystkich chetnych. Znajomosc¢ gry nie jest
konieczna - cho¢ mile widziana. Przyjdz, usigdz przy stole i daj sie wciaggna¢ w kraine
bambuséw, znakéw i smoczych kombinacji!

Prowadzi: Feniks

18:00 - 20:00 | FURDANCE | KAWIARNIA

Przygotujcie sie na wybuchowa dawke ruchu, muzyki i dobrej
zabawy! FurDance to pofaczenie energetycznych treningéw z czysta
radoscia tanca - idealne dla kazdego, kto chce sie poruszaé, po$miaé
i natadowac pozytywna energia.

Fitness taneczny.

Cwiczenia kardio, wzmacniajace i rozciaggajace - wszystko w rytmie
dynamicznej muzyki, ktéra porwie Was do tanca i poprawi nastrdj.
Nie trzeba mie¢ doswiadczenia - liczy sie dobra zabawa!

Just Dance.
Wspodlne tanczenie do znanych hitéw - lekko, Smiesznie i bez spiny.
Nie znasz choreografii? Tym lepiej! Po prostu daj sie ponies¢!

Panel prowadzony jest bez fursuitobw - wystarczy luzny strdj ‘
sportowy. Ale jesli masz ochote potanczyé w suicie - Smiato! Beda dostepne wiatraki,
zeby nie zagotowac tapek.

Prowadzg: Armin Crieg, Jaykuroo, Shino

19:00 - 20:00 | E621 BEZ CENZURY | SALA NA | PIETRZE

Pojawia sie w codziennym zyciu - nawet jesli kto$ sie wypiera. Ale za tajemniczym kodem
E621 kryje sie znacznie wiecej niz tylko ,to co$ z chinskiej zupki”.

Chodz i postuchaj: czym witasciwie jest glutaminian sodu, skad pochodzi, jaka ma historie,
jak dziata na zmysty i... dlaczego wcigz budzi kontrowersje.

Prowadzi: Argus

20:00 - 21:30 | KONCERT ZESPOLU LETNI | SCENA

Przywitajcie na scenie Letni - duet, ktory zastynat jako Letni, Chamski Podryw. Maciej
~Canton” Piotrowski i Dawid ,Anton” Antonkiewicz od 2009 roku $mieja sie, rapuja
i poruszaja ttumy, taczac pop, hip hop i dance z duzg dawka humoru. Ich teledyski
obejrzano juz ponad pdt miliarda razy na YouTubie, a duet ma ponad 1,2 miliona
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subskrybentow. Jak méwig o sobie sami: ,Muzyka, ktéra bawi i taczy — od satyry
po prawdziwy crowd pleaser” - i to stycha¢. Nie przegapcie - to bedzie koncert peten
Smiechu, zabawy i refleksji... z przymruzeniem oka.

Wystgpi zesp6t Letni
22:00 - 0:00 | SEKRETNE ZYCIE INTYMNE AZJATYCKIEJ FAUNY | SALA NA Il PIETRZE

Zapraszamy na prelekcje o biologii seksu w Swiecie zwierzat Azji - od nieoczywistych
strategii przetrwania, przez niezwykte zachowania godowe, az po zaskakujace
anatomiczne ciekawostki. Dlaczego niektore gatunki robig to na opak, jak wyglada mitosna
gra u makakow i co naprawde kryje sie pod pojeciem ,egzotyczne zwyczaje"? Dowiesz
sie, uSmiejesz, a moze i lekko zaczerwienisz.

Prowadzi: Menlo

22:00 - 0:00 | WILKOLAKI | KAWIARNIA
Czy zdotasz przezy¢ te jedna noc...?

Zapraszamy wszystkich $miatkédw do udziatu w ekspresowym turnieju Wilkotakéw
(Werewolf: The Ultimate One Night)! To btyskawiczna gra towarzyska, w ktérej logika,
blef i spryt licza sie bardziej niz kiedykolwiek.

Czym sa Wilkotaki?

To gra podobna do Mafii - ale wszystko dzieje sie w jednej rundzie, trwajacej okoto
10 minut. W jednej chwili jestes niewinnym mieszkancem, a w drugiej... przebiegtym
wilkotakiem lub kim$ zupetnie innym. Ktos ktamie - moze to wtasnie Ty?

Prowadzi: SkipperFox
22:30 - 23:30 | SOREN WOLF DJ SET | SCENA

Zapraszamy na set DJ-ski Soren Wolfa, ktory zabierze Was w muzyczna podroz przez
drum & bass i progressive house. Gteboki bas, warstwowe brzmienia i pulsujace tempo -
to bedzie wieczér dla tych, ktérzy tancza do zamkniecia i czuja beat w sercu.

Prowadzi: Soren

22:30 - 23:30 | GRA FABULARNA | | RECEPCJA HOTELOWA

Zapraszamy na nocna gre fabularng, w ktérej fabuta staje sie rzeczywistoscia,
a rzeczywistos¢... coraz mniej oczywista. Podejmiecie decyzje, spotkacie sojusznikéw
i wrogow, odkryjecie sekrety ukryte miedzy wymiarami. Ta czes¢ historii rozpoczyna gre -
i uruchamia wydarzenia, ktére beda mie¢ konsekwencje przez caty konwent. Czy jestescie
gotowi wejs¢ w role?

Prowadzg: Argus, Pasterz

23:30 - 1:30 | DJ SET - SMOCZY ZEUS (VOLTEER) | SCENA

Yo, yo, yoooo! Zapraszam wszelkie mozliwe duszyczki, futrzaki i inne cudowne istotki na
DJ Set boga siarczystych piorunéw - Smoczego Zeusa, czyli DJ'a Volteera! Szykujcie sie na
potezna dawke energii, ktdra rozswietli noc jak burza z piorunami. Bedzie gtosno, bedzie

tanecznie, bedzie... elektryzujaco.
@ i}

Prowadzi: Volteer



0:00 - 1:00 | PUB QUIZ | KAWIARNIA

Masz gtowe petng ciekawostek, faktéw i dziwnych informacji, ktére nigdy sie nie
przydaty... az do teraz!

PUB Quiz to seria bardzo szybkich pytan, gdzie masz 30 sekund na odpowiedzZ - ani
sekundy wiecej. Nie ma wracania, nie ma poprawiania - tylko Wy, pytanie i presja czasu.
Prowadzisz? Brawo. Pomylite$ sie? Trudno - nastepne pytanie juz pedzi. Bedzie szybko,
bedzie intensywnie, bedzie Smiesznie.

Prowadzg: Pasterz, Moony

PIATEK | 8.08.2025

11:00 - 13:00 | GRA FABULARNA Il - LARP | POLANA

To nie koniec - to kolejny rozdziat. Gra Terenowa Il to
fabularna kontynuacja wydarzen z pierwszej czesci. Tym
razem historia nabiera ksztattu w formie LARPa - wcielicie
sie w role, podejmiecie decyzje, wptyniecie na losy Swiata
i historie. Sojusze moga sie zmieni¢, tajemnice wyjs¢ na
jaw, a wczesniej nieistotne drobiazgi - okaza¢ sie kluczowe.
Niezaleznie, czy brate$ udziat w pierwszej czesci, czy dotaczasz
dopiero teraz - opowie$¢ wciaz czeka na Ciebie.

Prowadzg: Inc, Pasterz

12:00 - 14:00 | CZY ZNASZ WSZYSTKIE PIOSENKI Z EUROWIZJI? | KAWIARNIA

Zapraszam na konkurs a la ,Jaka to melodia?”, w ktérym po kilku sekundach utworu
bedziecie mogli zgadywa¢, jaka to eurowizyjna piosenka! Od oczywistych hitéw po
zapomniane perly znane tylko przez najwierniejszych fanéw ESC - poziom trudnosci
bedzie sie zmieniat, emocje rowniez. Gramy druzynowo (do 3 o0sob), ale jesli jestes
na tyle odwazny, by zagra¢ solo - nagrody druzynowe zgarniesz tylko dla siebie!
Do wygrania: stodkie upominki, chwata i niesmiertelny tytut futrzastego eurowizyjnego
eksperta.

Prowadzi: Gino

13:00 - 14:00 | BARTOR NIENAWIDZI SAMOCHODOW... | SALA NA | PIETRZE

...l inne nieprawdy wynikajace z rozmytego rozumienia takich poje¢ jak urbanistyka,
gesta zabudowa czy nawet... ulica. Wyktad pomoze zrozumiec polskie miasta, wyjasni
ich problemy i potencjalne rozwigzania, ujawni sekretny powdd istnienia wiecznych
korkow - a to wszystko na podstawie historii i przyktadéw z kraju i Swiata. W skrécie:
samo zycie.

Prowadzi: Bartor

15:00 - 17:00 | UFF JAK GORACO - ZROB SWOJ WEASNY WACHLARZ! | SALA NA Il PIETRZE

Podczas tego panelu poznasz ciekawostki o japonskich wachlarzach i stworzysz swoj
wiasny, niepowtarzalny projekt. W luznej atmosferze, krok po kroku zrobisz i ozdobisz
wiasne narzedzie do walki z upatem. Nie musisz mie¢ zadnego doswiadczenia - liczy sie
ched tworzenial!

Prowadzg: Duno, Sabson
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15:00 - 16:00 | DOJO WYPALONEJ MORDY | KAWIARNIA

Samuraju! Najtrudniejszy wrég pali dwa razy. Przyjdz zmierzy¢
sie  w ceremonialnej bitwie z najwiekszym przeciwnikiem:
ostra zupka chinska, ktéra nie bierze jencoéw. Staniesz do
walki przeciwko innym szalehcom w epickim, telewizyjnym
starciu - ze wspolnym przygotowaniem morderczej potrawy,
potem, tzami i chrzczonym mlekiem kokosowym w roli
antidotum. To nie tylko konkurs. To proba odwagi, wytrzymatosci
i umiejetnosci zachowania twarzy, gdy pyszczek ptonie.

Prowadzi: Bartor

15:30 - 17:30 | WARSZTATY TANECZNE Il | POLANA

Powraca niezawodna Magda ze szkoty tanca Candela - stata bywalczyni Futerkonu
i dusza konwentowego parkietu! Jej warsztaty to nie tylko taniec, ale takze sposéb na
rozluznienie, usmiech i dobra zabawe. Bez wzgledu na to, czy masz taneczne
doswiadczenie, czy dopiero probujesz ogarna¢, gdzie jest prawa noga - tu znajdziesz
swoje tempo. Bedziemy szlifowac to, czego nauczyliSmy sie na pierwszej lekgji, ale
obecnos¢ wezesniej nie jest bezwzglednie wymagana.

Prowadzi: Magda

15:30 - 16:30 | KOTO, SHAMISEN | BAMBUSOWA MAGIA - MUZYCZNA PODROZ
DO JAPONII | SALA NA | PIETRZE

Nie musisz by¢ mistrzem zen, zeby doceni¢ dzwieki dawnej Japonii. Koto, shamisen
i shakuhachi pokaza Ci, ze tradycyjna muzyka potrafi zaskoczyé - czasem wzruszy,
czasem rozbawi, a czasem zabrzmi jak Sciezka dzwiekowa do epickiego anime. Daj sie
ponies¢ opowiesci bez stéw - stworzonej z drgajacego jedwabiu, ciepta drewna i oddechu
zakletego w bambusie.

Prowadzi: Basill

16:30 - 18:00 | SPOTKANIE FILMOWE | KAWIARNIA

Na tym punkcie spotkacie sie z ekipa filmowa, ktéra przygotowata konwentowy film
fabularny. Bedzie okazja, by posmiac sie z materiatéw ,behind the scenes”, postuchaé
o kulisach nagran, zobaczy¢, co poszto nie tak... a co wyszto jeszcze lepiej, niz planowano.
Pogadamy, powspominamy, moze pokazemy cos, czego nie widziat nikt poza planem.

Prowadzi: Kyubi

16:30 - 19:30 | GRA FABULARNA I1l | OSRODEK

W Grze Fabularnej lll zmierzycie sie z przygotowanymi przez zespét zagadkami, ktérych
rozwigzania wpisuja sie bezposrednio w wieksza opowies¢ znana z poprzednich
czesci. Kazdy element ma znaczenie - kazda decyzja moze zmienic losy historii. Logika,
wspotpraca, dedukgja - i odrobina intuicji. Czy znajdziesz wtasciwy trop, zanim bedzie za
pdzno?

Prowadzg: Arokh, Feniks, Kiteu, Mort, Remedy, Req, Tec, Z-Grate
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18:30 - 19:30 | KONKURS STROJOW | SCENA

Nazwa méwi sama za siebie - to czas, by zobaczy¢ najpiekniejsze, najbardziej pomystowe
i dopracowane kreacje Futerkonu! Cosplaye, stroje autorskie i tematyczne - wszystko,
co powstato z pasji i wyobrazni, trafi na scene. Jury (a kto to bedzie - zobaczycie!) oceni
styl, wykonanie, pomyst i prezencje. Bedzie ogien! Zgtos sie lub przyjdz kibicowa¢ -
i przekonaj sie, co mozna wyczarowaé z zawartosci szafy, kartonu, pianki i nici.

Prowadzg: Kicek, Kyubi
19:30 - 20:00 | ZDJECIE GRUPOWE | POLANA

To ten moment, gdy wszyscy sie zbieramy - wszyscy wszyscy, bez wyjatku! - by uwiecznié
na jednym zdjeciu nasza futerkonowa rodzine. Przyjdz, wskocz w suit, przebranie, cosplay
albo po prostu swéj najlepszy usmiech. Zdjecie grupowe to tradycja, ktéra zostaje z nami
na dtugo po zakonczeniu ostatniego punktu programu.

Prowadzg: Kyubi, Kyolucard
20:00 - 21:00 | DJ FILIP | SCENA

DJ Filip zaprasza na set peten muzyki tanecznej, réznorodnej i po prostu dobrej - bez
sztywnych ram, bez jednego gatunku, za to z gwarancja, ze parkiet nie bedzie pusty.
Beda znane hity i mniej znane peretki, szybkie rytmy i lekkie momenty - co$ dla kazdego,
kto lubi tanczy¢, skakaé albo po prostu kiwac sie do beatu.

Prowadzi: Grave

20:30 - 21:00 | BITWA KOLOROW | POLANA

Przygotuj sie na eksplozje koloru, Smiechu i totalnego chaosu! Bitwa koloréw to konwen-
towa wersja $wieta holi - rzucamy sie bezpiecznymi, kolorowymi proszkami, mieszamy
sie w chmurze barw i tworzymy wspdlnie najbardziej teczowe wspomnienie tej edycji.

Nie ma druzyn, nie ma zasad - tylko czysta rados¢ i masa prania po wszystkim.
Zatdz cos, co moze sie ubrudzi¢ i daj sie ponies¢ kolorowemu szalenstwu!

Prowadzi: Kyubi
21:00 - 22:00 | KONCERT - SNAKEPILL | SCENA

Snakepill wchodzi na scene z jednym celem: roztrzaska¢ cisze. To koncert na zywo dla
tych, ktoérzy szukajg mocniejszego brzmienia - gitar, wokalu i energii, ktéra nie pyta,
czy masz zatyczki do uszu. Czeka Cie solidna dawka ciezszych rifféw, gtebokich basow
i dzwiekow, ktore wibruja w klatce piersiowej jeszcze dtugo po ostatnim akordzie. Jesli
czujesz, ze na tym konwencie brakuje Ci troche ognia - wtasnie go znalaztes.

Zagrajq: Daques, John, Manioo, Sinight, Veth
22:00 - 3:00 | FURRY SERIES OF POKER 8TH MAIN EVENT | SALA NA Il PIETRZE

Przed wami kolejny FSOP stawia sie na Futerkonie z 8-ma edycja! Nawet jezeli sadzisz,
ze masz absolutnego pecha w karty, lub nigdy nie miates okazji zagra¢/nauczy¢ sie...
| tak goraco zapraszam do gry! Oferowana bedzie nauka gry przed turniejem jako
free-play, by przeéwiczy¢ niektére zagrania. Wujek Nester dopomoze!
Ta rozgrywka pokera bedzie réwniez prowadzona w celach charytatywnych!



Wejscie do gry jest oczywiscie darmowe! Podczas rejestracji beda wreczane
przypinki dla uczestnikéw w zabawie, ktore umozliwiaja gre przy stole. Jednakze za
opcjonalng darowizne w gotdéwce podczas rejestracji gracz otrzyma zeton na ponowne
wykupienie zetonéw podczas turnieju! (ReBuy) Ostatni stot, jak za tradycja, otrzyma
nagrode finalistow! Pierwsze trzy miejsca... tez co$ dostana. Rozgrywka rozpocznie sie
90 minut po otwarciu stotu Free-Play.

Max limit graczy: 50 os6b

Rodzaj turnieju: No Limit Texas Hold’em / 1RB

Prowadzi: NesterTheWolf

22:00 - 0:00 | AKUMABASS | SCENA

Nadchodzi Shino - DJ, ktory nie bierze jencédw. Jesli szukasz ciezkich baséw, szybkiego
tempa i dzwiekow, ktére wstrzasajg powietrzem - ten set jest dla Ciebie. Mroczne
brzmienia, potamane rytmy i pulsujaca energia, ktéra porwie Cie w wir nocy. To bedzie
Drum & Bass z pazurem. Bez kompromiséw. Przyjdz i daj sie pochtonaé - jesli masz
odwage.

Prowadzi: Shino

23:00 - 01:00 | BUNNY IN THE HOUSE | KAWIARNIA

Gdy stonce zachodzi, a parkiet zaczyna drgac - na scene wchodzi Kicek z energetycznym
setem dance house! ,Bunny in the House” to miks rytmicznej elektroniki, tanecznych
bitéw i muzyki, ktéra sama wciagga do tanca. Zero przestojéw, maksimum wibracji-
tu krolik trzyma tempo i nie ma litosci dla zmeczonych nég. Przyjdz, jedli chcesz sie
rozruszac, rozgrzac i znikna¢ na chwile w krainie pulsujgcego beatu.

Prowadzi: Kicek

23:30 - 0:30 | GRA FABULARNA IV | OSRODEK

To juz ostatni rozdziat.  Wszystko, co  wydarzyto
sie wczesniej - decyzje, wybory, porazki i zwyciestwa -
prowadzi do tego momentu. W Grze Fabularnej IV fabut
a dobiegnie konca. Uczestnicy dowiedzg sie, czy ich dziatania £
wystarczyty, by uratowac swiat przed zagtada, czy tez... byto juz (&
za pozno. To bedzie peten emogji finat - moze wzruszajacy, moze 3}
triumfalny, moze zaskakujacy. Ale jedno jest pewne: to Wy go
napisaliscie.

Prowadzg: Argus, Pasterz

SOBOTA | 9.08.202%

11:00 - 12:00 | CYRK WYSOKIEJ KULTURY - HISTORIE PRACOWNIKA OPERY | Sala na | pietrze

Chciatabym przedstawi¢ wszystkim, czym jest opera, “wyzsza kultura” i czemu tak
naprawde nie do konca jest wyzsza, ale czemu réwniez jest interesujaca. Podziele sie nie
tylko ciekawa, specjalistyczna wiedza, ale réwniez wieloma anegdotami, ktére potrafity
by¢ dosc¢ szokujace, ale nieraz tez do$¢ zabawne - z mojego codziennego dnia

pracownika opery.
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Prowadzi: Evi



11:00 - 14:00 | SHIBARI - OD TORTUR DO SZTUKI BLISKOSCI | Sala na Il pietrze

Podczas prelekcji przyblizymy Wam, czym jest Shibari - opowiemy o pochodzeniu tej
sztuki, jej kontekscie kulturowym, a takze o kwestiach bezpieczenstwa, komunikacji
i praktyce. Dowiecie sie, jak zacza¢, jakich lin uzywal, jak przygotowaé sie do roli
osoby wigzacej i modelujacej. Spotkanie zakonczy sie pokazem Shibari na zywo, podczas
ktérego bedziecie mogli zobaczy¢, jak lina staje sie forma dialogu i bliskosci miedzy
dwojgiem ludzi. Goscinnie punkt programu poprowadzi rowniez riggerka Liriell.

Prowadzi: Kiteu

11:00 - 13:00 | CONCEPT ART, A SPRAWA FURRY | KAWIARNIA

Chcesz wiedzie¢, na czym polega grafika koncepcyjna w gamedevie od kuchni?
Jakie sa najczestsze btedne zatozenia zwigzane z pracg grafika koncepcyjnego?
Czy storytelling i worldbuilding maja tu cos do rzeczy? I... jak to sie ma do Furry?
Czy artysta Furry moze zosta¢ grafikiem koncepcyjnym - i jak do tego doj$¢? Stay a while
and listen. Mort, pracujacy w gamedevie i zasilany zbyt duza iloscig kawy naraz, opowie,
jak jest naprawde. Bonus: nauczysz sie projektowac wiarygodne postacie i stworzysz swoj
pierwszy concept art! (kredki not included)

Prowadzi: Mort

12:00 - 14:00 | JAK ZROZUMIEC PSA? - O PSIEJ KOMUNIKACJI | SALA NA | PIETRZE

Hej! Serdecznie zapraszam psiarzy, ale tez nie-psiarzy na swojg prelekcje
o czworonoznych przyjaciotach, ktorzy nie sg wcale tak prosci w obstudze, jak sie
wydaje. Podczas spotkania bedziecie mieli okazje zgtebi¢ tajniki psiej komunikacji,
z naciskiem na rozpoznawanie i interpretowanie sygnatow uspokajajacych, ktore psy
wysytajg w celu tagodzenia napie¢ i konfliktéw. Dodatkowo oméwimy komunikacje
agresywna u pséw - jak rozpoznac sygnaty ostrzegawcze i zrozumieé, co moze prowadzi¢
do eskalacji napiecia. Ta wiedza pomoze Wam lepiej rozumie¢ i przewidywaé
reakcje pséw w réznych sytuacjach - zarbwno w pracy, jak i codziennych kontaktach
z czworonogami. Oczywiscie - w trakcie i na koncu mozna (a nawet trzeba!) zadawac
pytania!

Prowadzi: Tavayra

13:00 - 14:00 | GRAFIKA 3D | KAWIARNIA

Czy zastanawialiscie sig, jak powstaje grafika 3D? Co sktada sie
na sceny animagji, futrzastych artéw albo modele z gier, filmow
i VR Chatu? Co musi mie¢ posta¢, zeby zaistnie¢ w wirtualnym
Swiecie? Podczas prelekcji przesledzimy proces tworzenia
obiektéw 3D - od podstawowej geometrii az po $wiatto i teksture
- a nastepnie oméwimy, co sktada sie na powstanie pojedynczej
klatki obrazu. Blender inside.

Prowadzi: Rydorion

16:00 - 18:30 | AUKCJA CHARYTATYWNA | SCENA

To nie tylko licytacja - to wspdlna akcja serca i kreatywnosci! Podczas Aukgji
Charytatywnej uczestnicy moga zgtaszac przedmioty i ustugi, ktoére zostang wystawione na
D
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licytacje. Moze to by¢ rekodzieto, unikalny gadzet, art, zdjecie, vouchery... albo cos
zupetnie niespodziewanego. Catos¢ wptat z aukgji trafi na szczytny cel, a kazda ztotowka
zamieni sie w czyja$ realng pomoc. Licytuj, podaruj co$ od siebie, wez udziat - nawet
najmniejszy gest moze mie¢ ogromne znaczenie.

Prowadzi: Kicek, Kyubi
18:30 - 19:30 | FURRY W ANIME | SALA NA | PIETRZE

Od kocich uszek i ogonka po psa pytajagcego o brata - czyli czego mozemy sie
spodziewa¢, jesli idzie o obecnos¢ furry w japonskiej animacji? Podczas tej prelekgji
przyjrzymy sie réznym formom animalizacji postaci w anime - od stodkich maskotek
i pot-zwierzecych bohateréw po petnoprawne futrzaste postacie z gtebia i dramatem.
Porozmawiamy o tym, jak Japonia postrzega motywy zwierzece, dlaczego sa tak
popularne, jak rézni sie to od zachodniego podejscia i... ktore serie warto obejrze¢, jesli
szukacie futrzastego contentu z fabuta. Na koniec - krétka dyskusja dla tych, ktérzy chca
podzieli¢ sie swoimi ulubiencami lub odkryciami.

Prowadzi: Mitis Vel Mitis

20:00 - 21:00 | ZAKONCZENIE | SCENA

Czas zamkna¢ wspdlnie ten rozdziat. Podczas ceremonii zakonczenia podsumujemy
wszystko, co wydarzyto sie na Futerkonie - od atrakcji i wspolnych chwil, przez rozwoj
fabularnej historii, az po momenty, ktére zapamietamy na dtugo. Wreczymy
podziekowania, uhonorujemy tych, ktérzy szczegdlnie przyczynili sie do atmosfery
tegorocznej edycji, i... ujawnimy motyw przewodni Futerkonu na przyszty rok.

Prowadzi: Grave, Kyubi, Pasterz, Walar

22:00 - 23:00 | KONCERT - WITEK YEEN NA ZYWO | SCENA

Witek - gitarzysta zespotu The Generates - zaprasza na solowy koncert, podczas
ktérego zaprezentuje swoja autorska twdrczos¢ muzyczng. Na scenie spotkaja sie rézne
gatunki i nastroje - od klimatycznego ambientu, przez progresywne struktury, az po
mocniejsze, metalowe brzmienia. To bedzie wieczér dla tych, ktérzy lubig stuchac
z zamknietymi oczami - i dla tych, ktérzy czuja kazda strune gdzie$ gteboko pod futrem.

Prowadzi: Witek
23:00 - 1:00 | KARAOKE | SCENA

To nie jest zwykty mikrofon - to przepustka do Twojego muzycznego alter ego!
Na naszym konwentowym Karaoke mile widziane sg zaréwno lwie gardta, jak i nieSmiate
miauki. W repertuarze znajdzie sie co$ dla kazdego: od klasyki, przez eurowizyjne hity, az
po polskie guilty pleasure. Sam? W duecie? Z catg paczka? Wszystkie formy dozwolone
- najwazniejsze, ze z serca.

Prowadzi: Grave
23:00 - 0:00 | DJ LIS Z LASU | KAWIARNIA

Gdy zapada zmrok, a las wokét zaczyna pulsowac rytmem... DJ Lis z Lasu wychodzi
z cienia, by poprowadzi¢ najbardziej nieprzewidywalny set Futerkonu. Nie wiemy, co
zagra. Nikt nie wie. Moze drumy. Moze japonski folk w remiksie. A moze zupetnie cos,

@ 3



czego jeszcze nie ma w zadnym katalogu. Pewne jest tylko jedno: bedzie tanecznie,
dziko i lesnie. Przygotuj futro na wszystko. A jesli ustyszysz wsréd beatéw chichot lisa...
to znaczy, ze Kyubi wciggnat Cie do swojego kregu.

Prowadzi: Kyubi
0:00 - 1:00 | POKEMON MUSIC JOURNEY | KAWIARNIA

Czy to magia? Czy to glitch w matrycy? A moze po prostu... DJ Pasteon, ktory puscit
wodze fantazji ciut zbyt mocno? Na tym secie wszystko dzieje sie szybciej, mocniej
i bardziej - dwie godziny muzyki zmieszcza sie w jednej. Wejdz do przestrzeni, w ktorej
ksiezycowe cienie i delikatne bityski tanczg razem, a kazda sekunda pulsuje emocja.
Nie probuj zrozumieé - po prostu daj sie porwaé zakrzywionej sciezce dzwiekowej, ktora
powinna sie nie zmiescic... a jednak.

Prowadzi: Pasterz

NIEDZIELA | 10.08.2025
11:00 - 12:30 | ORG | JA | SALA GEOWNA

To ten moment, kiedy ban juz nie straszny, a lista problemoéw rosnie szybciej niz kolejka
po $niadanie. Panel ,Org i Ja" to coroczna, rytualna okazja, by powiedzie¢ organizatorom
Futerkonu, co poszto Swietnie, co poszto, a co... poszto spac o czwartej rano z technika.
Narzekania, pochwaty, sugestie, zarty, wzruszenia - przyjdz, pogadaj, wyrzu¢ z siebie,
a moze nawet ustyszysz, ze cos$ z tego da sie zrobi¢. Uwaga: organizatorzy beda obecni
i nie uciekli. Jeszcze.

Prowadzg: Grave, Kyubi, Pasztet, Walar
12:00 - 13:00 | WYMELDOWANIE | OSRODEK

Kazda dobra przygoda kiedys sie konczy, a Twodj pokdj... sam sie nie opusci.
Zanim wyruszysz w droge powrotna do swojej nory, legowiska czy zamku - pamietaj
o wymeldowaniu z hotelu do godziny 12:00! Oddaj klucz, rzué¢ ostatnie spojrzenie
na pokdj, w ktorym dziaty sie rzeczy dziwne i piekne - i zostaw po sobie tylko dobre
wspomnienia.

—
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PODZIEKOWANIA

GOSC SPECJALNY

Zespot LETNI

HELPERZY

Aksel, Dejv4747, Lix, S.N.AP.P.Y.

SEKRETARZE GEOWNEGO SZAMBELANA

Sabson, Krynek

ASYSTENT GENERALA DS. TECHNOLOGII

Krynek

POMOCNICY MISTRZA OPOWIESCI

Argus, Inc, Kiteu, Yoshi

KONFERANSJER

Kicek

ZESPOL DEKORACYJNY

Feniks, Mort, Tevayra

REALIZACJA PROGRAMU

Admc, Argus, Armin Crieg, Bartor, Basill,
Daques, Duno, Evi, Feniks, Gino, Inc,
Jaykuroo, John Yelon aka Shallow, Kicek,
KISIEL, kiteu, Kyolucard, Lorcan, Maddy,
Mania, manioo8, Menlo, Meralon, Mitis Vel
Mitis, Moony, Mort, Nadi, NesterTheWolf,
Roler, Rydorion, Sabson, Shino, Sinight,
Skaj, SkipperFox, Soren Wolf, Tec, Tevayra,
Veth, Volteer, Witek

AKTORZY GRY FABULARNEJ

Dirs, Hasty, Kiteusune, Krynek, Lauva Tai,
Mania, Mitis, Mosi, Nobumi, Rasti, Sabson,
Ultrafiolet, Volteer, XXam>Xam

ELEKTRONIKA | GADZETY

Arokh, Feniks, Kiteu, Remedy, Req, Tec, Z-Grate

TWORCA SERWISU | APLIKACJI MOBILNEJ

Charlie

NAGLOSNIENIE | REALIZACJA DZWIEKU

Nadi

OSWIETLENIE

StripeYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYyysysyymssmssmms

TESTY APLIKACII Zuki
PROGRAMOWANIE IDENTYFIKATOROW Req
PRZYGOTOWANIE EKRANOW INFORMACYJNYCH Req

OBStUGA FOTO ORAZ VIDEO

tapa, Bartor, Soren, Kyolucard

PROJEKT KOSZULKI KONWENTOWEJ Miko Umbra
CONBOOKOWE OZDABIAJKI Duno
GRAFIKI NA OKEADKACH Rutkotka Art
PROJEKT GRAFICZNY MASKOTKI TanuTanuki
OBStUGA SOCIALMEDIA Kicek

KOREKTA TEKSTOW

Amber, tapa, Krynek

PROJEKTOWANIE MAPY AMELIOWKI W VR

Krysiek

KOORDYNACJA ZE STRONY HOTELU

Magda Oszczepalska

BARMANI

Remedy, Zeena, Skaj
oraz Marcin Rutkowski
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