





@ FUTERKON

Przedmowa
Witajcie na Futerkonie!

Jest nam niezmiernie mito goscic Was na kolejnej
edycji najstarszego futrzastego konwentu w Polsce. Przed
pietnastu laty nikt z nas nie przypuszczat, Zze z niewielkiej,
niespetna  czterdziestoosobowej imprezy wyrosniemy
na prawie trzystu entuzjastow! Wielu z nas nawet nie
zdawato sobie wtedy sprawy z istnienia futrzakéw!

Teraz, patrzgc na te 284 usmiechniete pyszczki, ogarnia
nas nieopisana duma i rados¢. Przez ostatni rok
pracowalismy nieustannie, aby te cztery noce staty sie
petne niesamowitych atrakcji. To dzieki Wam, naszym
wspaniatym gosciom, mozemy wypetnic trzy sale
programem. A co wiecej, po raz pierwszy w historii
Futerkonu, zaprosiliSmy zespot muzyczny tysa Gora, aby
zagrat na wytgcznosc dla nas fantastyczny koncert!

Bez zbednych opowiesci - rozpocznijmy te magiczng
przygode! Bawcie sie wspaniale i pamietajcie o bezpie-
czenstwie!

Z najserdeczniejszymi pozdrowieniami,

Kyubi, Walar, Grave i Pasterz

Kochani Uczniowie,

Witam Was serdecznie w murach naszej niezwyktej szkoty!
Jestem wicedyrektorem i nauczycielem eliksiréw, oraz opiekuje
sie Waszym domem, “Zephyrium” - w skrécie “Czerwonym’”.
Moje nauki sq jak pierwiastki w wirze chaosu, ktéry prowadzi
do nieoczekiwanych odkryc. Nie bdjcie sie, jesli spod drzwi
mojego gabinetu wydobywa sie dym albo dochodzg odgtosy
wybuchéw - to tylko moje kolejne eksperymenty. W wolnych
chwilach mozecie mnie znalez¢ tam, gdzie jest najgtosniej.

Przeciez, jak méwig, eliksir wielosokowy dodaje smaku zyciu!
Gotowi na niezapomniang podroz petng tajemnic?




GRONO PEDAGOGICZNE

Pan Dyrektor
Gtéwny organizator konwentu

Dyrektor Polskiej Szkoty Magii i Czarodziejstwa na tysej
Gorze, oprocz biegtosci w kazdej dziedzinie magicznej,
angazuje sie w kwestie administracyjno-organizacyjne,
wymieniajgc setki listdw, takze z Mugolami. Od czasu
do czasu zerka w swojg krysztatowg kule, prébujgc
przewidziec co przyniesie nowy dzien - aby byc gotowym
na kazdy scenariusz.

Zbyszek
Organizator ds. programowych i gry terenowej

Wicedyrektor szkoty i nauczyciel eliksiréw, wprowadza
nieprzewidywalny element chaosu ({ zmiany na
ostatnig chwile. Z jego gabinetu czasami unosi sie
dym, wzbudzajqc niepokoj zaréwno wsrod uczniow, jak
[ nauczycieli. Zdarza sie, Zze spozywa eliksir wielosokowy
( przemierza korytarze szkoty, udajgc jednego z mtodych
magow.

Stawek
Organizator ds. logistycznych i technicznych

Wicedyrektor szkoty i mistrz zaklec, to gtos rozsgdku
w gronie nauczycielskim. Prywatnie oddany fan
sportéw, wigczajgc te mugolskie. Swéj wolny czas
poswieca analizie taktyk niemagicznych dyscyplin.
Chodzg stuchy nawet, ze udato mu sie uruchomic
telewizor w swoim gabinecie, by moc sledzic transmisje
futbolu amerykarnskiego.

Val’Ar
Organizator ds. kontaktu z uczestnikami

Wicedyrektor szkoty, ktory przybyt ze Szkoty Magii
[ Czarodziejstwa w Etiopii. Objgt stanowisko nauczyciela
obrony przed czarng magiq. Od zawsze jest oddanym
obroncg kazdego ucznia w uczelnianych murach. Nie
cofnie sie przed rywalizacjq stowng z resztq grona
pedagogicznego. Jesli komus udato sie osiggngc cos
pozornie niemozliwego, to wtasnie dzieki jego wsparciu!




RANKING FILANTROPOW
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PRZYDATNE KWESTIE ORGANIZACYJNE

Teren hotelu jest wytacznie do naszej dyspozycji.

Recepcja jest czynna cata dobe, w razie jakichkolwiek trudnosci zwigzanych
z Twoim pokojem poinformuj obstuge.

Sprzatanie pokoju jest mozliwe, ale ze wzgledu na prywatnos¢ odbywa sie na
Twoje zyczenie. Daj zna¢ recepgji dzien wczesniej, zeby mogli zaplanowac prace.
Daj odpoczaé sobie i innym! Po 4-tej nad ranem S$cisz muzyke i nie budz
znajomych przed sniadaniem. Nie ma oficjalnej ciszy nocnej, ale dajmy cho¢
odrobine odpoczynku organizatorom i prowadzacym program.

Sniadania podawane s3 codziennie w godzinach 8:00-11:00, natomiast obiady
miedzy 15:00-17:00, a grille w godzinach 22:00 - 00:00

Pamietajcie, ze sniadania, obiady i wieczorne grille sa w cenie konwentu.

Zeby uniknaé zmartwien i ktopotéw, zostaw swdj kontakt najblizszym. Miej
przy sobie natadowany telefon, zeby w razie czego mozna byto Cie znalez¢.
WolelibysSmy nie odbierac telefonéw od zmartwionych rodzicow.

Staramy sie dostarczy¢ Ci tyle atrakgji i tyle emocji, by$ nie musiat dodatkowo
potegowac ich réznymi substancjami. Nie posiadamy pséw tropigcych ani
specjalistycznego sprzetu stwierdzajgcego obecnosé narkotykow w Twoim ciele,
wiec przy kazdym najmniejszym podejrzeniu spozycia substancji nielegalnych
bedzie wzywana policja. W przypadku potwierdzenia, zabawa skonczy sie
banem na uczestnictwo w przysztych edycjach oraz narazasz sie na konsekwencje
prawne

Badz uprzejmy dla pracownikow hotelu — nawet w momencie pojawienia
sie problemu staraj sie nie denerwowac i zachowaj zimna krew. Jezeli bedzie
potrzebna pomoc przy rozwigzaniu problemu, popros o wsparcie organizatoréw.
Kiedy opuszczasz osrodek, posprzataj po sobie! Pamietaj, ze to, w jaki sposob
pozostawisz po sobie miejsce noclegowe, Swiadczy o Tobie i o nas wszystkich.
Nawet w momentach najwiekszych uniesier pamietaj o swoim bezpieczenstwie
i komforcie psychicznym. Nie zgadzaj sie na rzeczy, co do ktérych nie czujesz sie
przekonany. Nie rob nic, czego potem bedziesz zatowat, pamietaj, ze czasu nie
da sie cofnac. Nie udowadniaj nikomu nic na site! Pamietaj, ze jestes fajny taki,
jaki jestes - bo jestes soba. W razie watpliwosci porozmawiaj z przyjacielem lub
zaufang osoba.

Konwentowe numery kontaktowe
Walar - Sprawy uczestnikow
531 663 161

Kyubi - Gtowny organizator

531 636 034




NAJWAZNIEJSZE ZASADY

Zasada 6|2|1 na dzien:

6 godzin snu Nie zazywaj narkotykow.
2 positki Tylko kretyn zre tablety.
1 prysznic ae

Pamietaj, aby chodzi¢

Bl loezpiccznie w ubraniu. Niektorzy

20 maja uczulenie na futro.
Zawsze no$ swéj ID
@ w widocznym miejscu.
APLIKACJA KONWENTOWA

Zachecamy do korzystania z aplikacji konwentowej. Dzigki
niej mozesz:

e sprawdzi¢, w jakim domku lub pokoju mieszka Twoj
kolega czy kolezanka

« zapoznal sie z aktualnym programem, ewentualnymi
zmianami

«  dotaczy¢ do grupy, badz zatozy¢ swoja*

«  by¢ na biezaco z réznymi aktualnosciami wysytanymi
przez organizatoréw

Aplikacja, ktéra  znajduje sie pod adresem https://app.futerkon.pl
lub na powyzszym QR kodzie ma mozliwosc ,instalacji”; jest to nic innego, jak tworzenie
skrétu na pulpicie (lub launcherze w telefonie) do tej konkretnej strony, aby byta ona
dostepna jednym kliknieciem.

Jedli za pierwszym razem kliknate$ ,Anuluj” to nic straconego. W ustawieniach
aplikacji na przegladarce Chrome pojawi sie przycisk do zainstalowania aplikacji. Jesli
przycisku nie, ma sprobuj odswiezyc¢ strone przeciggajac palcem w dét, wciskajac klawisz
F5 lub klikajac przycisk ,odswiez".

Brak zasiegu i potrzebna Ci jest informacja o uczestniku lub chcesz sobie przypomniec
mapke hotelu? Zaden problem — jesli pozostaniesz zalogowany w aplikacji, bedzie ona
dziata¢ réwniez, gdy nie masz dostepu do internetu. Wystarczy, ze otworzysz strone
internetowa https://app.futerkon.pl/ lub skrét do aplikacji jesli ja zainstalowates. Moze
sie to wydawac dziwne, ze otwierasz strone internetowa, a nie masz internetu, ale zaufaj
nam, to DZIAtA!

*ze wzgledu na punktacje, mozliwos¢ tworzenia grupy lub dotgczenia do
istniejgcej odblokowana jest tylko do korica dnia w sSrode 16.08.2023. Po tym terminie
system zostanie zamkniety, a zmiany nie bedg mozliwe.




GRA TERENOWA I PUNKTACJA

Nie, nie, nie!

Kolejny swiat, ktory czegos od nas chce! A do tego ten kilkuletni ztom sie zepsut.
Magowie wydawali sie mili, ale bardzo szybko dowiedzielismy sie, ze nie jestesmy tu
Jedynymi goscmi. Mato tego, Dreslator przybyt do tego swiata dwadziescia lat przed

nami, przez te dwadziescia lat budowat swojg potege. Maszynka Do Podrézy
W Czasie | Przestrzeni zdaje sie nie dziatac...

W tej chwili nikt z nas - ani jak widac z Czarodziejow - nie ma pomystu, jak mozemy
wrdcic¢ do domu.

W tym roku staniecie w obliczu mrocznych sit Dreslatora, prébujac powstrzymac
jego dazenia do zdobycia wiadzy nad wszystkim, wszedzie i na raz. Gra terenowa
podzielona jest na prolog, cze$¢ terenowa, LARP (Live Action Role Play - czyli
odgrywanie postaci na zywo) oraz wielki finat. Prolog i finat odbywaja sie grupowo,
natomiast czes¢ terenowa i LARP s3 indywidualne. Oczekujcie trudnych wyzwan,
nieoczekiwanych zwrotéw akgji oraz wielu atrakgji!

Zaréwno prolog, jak i finat maja miejsce po zmroku. W zwigzku z opuszczeniem
terenu hotelowego, wymagamy trzezwosci oraz odrobiny skupienia ze wzgledu na
przewidywang liczbe uczestnikéw. Poruszamy sie w grupie i nie bedziemy czeka¢ na
spoznialskich!

Gra terenowa w tym roku to magiczny egzamin przygotowany przez Pana Dyrektora
Dzbana. Bedziecie musieli rozwigzac¢ tamigtéwki, wymagajace zaangazowania i skupienia.

Podczas LARPa przygotowalismy dwadziescia postaci. Prosimy o punktualno$é oraz
zarezerwowanie wystarczajacej ilosci czasu na catg rozgrywke. Utrata chocby jednej
postaci zaburzy balans i wptynie na zabawe innych graczy.

Kazda czes¢, mimo potaczenia, moze zostac rozegrana oddzielnie. Jesli chcecie wzigc
udziat tylko w jednej z nich, serdecznie zapraszamy!

1. PUNKTACJA INDYWIDUALNA

W kazdej sali programowej znajduje sie czytnik kart. Po przytozeniu swojego
identyfikatora do czytnika otrzymasz punkt za udziat.

Zwyciezcy konkurséw zostang dodatkowo punktowani:

e trzecie miejsce otrzyma 1 punkt

e drugie - 2 punkty

e pierwsze - 3 punkty

Po przylozeniu karty do czytnika, poczekaj na sygnat dzwiekowy. Otrzymane

punkty zostang zsumowane na koniec konwentu, a najbardziej aktywni uczestnicy
otrzymaja nagrody.

UWAGA: Mozesz brac¢ udziat tylko w jednym punkcie programu w tym samym czasie.
Jakiekolwiek ingerowanie w kodowanie kart lub czytnikéw skutkuje natychmiastowa
dyskwalifikacja.
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2. PUNKTACJA DRUZYN

Podobnie jak w poprzedniej edycji, mozesz dotaczy¢ do dowolnej druzyny.
Kazda z druzyn moze sktada¢ sie maksymalnie z szesciu futrzakéw. Punkty wszystkich
cztonkow zespotu zostang zsumowane, a nastepnie podzielone przez liczbe cztonkéw
druzyny w celu zachowania réwnowagi.

Lista dostepnych grup znajduje sie w aplikacji konwentowej. Jesli jeszcze nie
dofaczytes do zadnej druzyny, mozesz utworzy¢ swoja wtasna lub dotaczyé do istniejacej.
Masz czas do konca srody 16.08.2023.

3. WYNIKI ORAZ ROZDANIE NAGROD

Ogtoszenie wynikéw nastapi podczas ceremonii zakonczenia konwentu w sobote,
19 sierpnia o godzinie 21:00. Zapraszamy wszystkich bardzo serdecznie!

GOSCIE SPECJALNI

| & - &
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LtYSA GORA

Zespot tysa Gora to folkowa dusza mocno zakorzeniona w stowianskiej ziemi,
wyrastajagca wérdd energetyzujacych aranzacji. Trudno ich jednoznacznie przypisaé¢ do
jednego nurtu. tysa Géra ma na swoim koncie mase koncertow, festiwali, turniejow,
a takze wystepy na zywo w TV i radiu. Wspotuczestniczyli w projektach muzycznych
i filmowych. Ich wystepy sceniczne to gwarancja niesamowitej dawki energii i klimatu
rodem z tysej Gory.

Zespot tysa Goéra to dwa projekty:

- kysa Gora - projekt heavy folkowy — folk potaczony z rockiem i ciezkim gtebokim
metalowym brzmieniem. Podwdjna stopa, ttuste riffy, energetyzujace skrzypce i biate
gtosy.

- kysa Goéra Akustycznie — projekt o delikatniejszym akustycznym brzmieniu
z wykorzystaniem takiego instrumentarium jak fidel ptocka, saz, beben sznurowy czy
didgeridoo w potaczeniu z biatym Spiewem.
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STANISLAW MADEREK

Staszek “Szybki Jest” Maderek to polski rezyser,
scenarzysta, kompozytor, twoérca efektéw specjalnych
i aktor filmowy. Tworzy filmy fabularne, seriale,
reklamy, teledyski, niezalezne animacje i filmy
krotkometrazowe. Zajmuje sie tez rezyseria cut-
scenek w grach, sesjami motion capture i pomaga
studiom w dobieraniu mechanik w grach
komputerowych. W wolnym czasie eksperymentuje
z fotogrametria i filmami 360/180 na potrzeby
wirtualnej rzeczywistosci.

W internecie zastynat krétkometrazowa parodia
“Stars in Black” z 1999 roku, z ktérej cytaty do dzi$
kraza miedzy wielbicielami filmowej fantastyki, cho¢ mtodsza ich czes¢ nie zawsze kojarzy
ich autora.

Ponadto jest niesamowicie otwartym i usmiechnietym facetem, ktérego bedziecie
mogli poznac nie tylko podczas jego punktu programu, ale tez w czasie wolnym przy
grillu lub na imprezie.

THE GENERATES

FUTERKON | SRODA | 16.08.2023 | 20:00 | SALA GEOWNA

BARTOR REM WITEK GRAVE LORCAN SKAJ KEO PASTERZ

SOUND BY: NADI

“Staszek jest najlepsze!” - Master Yum-Yum

The Generates to zatozony jesienia 2019 futrzasty zespdt muzyczny. Od poczatku
wykazywat wielkie zainteresowanie jazzem i muzyka klubowa, ale pod wptywem
réoznorodnosci muzykéw ciagle poszerza swoj repetuar i eksploruje nowe horyzonty.
W swoim repertuarze maja klasyki muzyki polskiej, zagranicznej i futrzastej. Od czterech
lat koncertuja na najwiekszych polskich konwentach, przyciagajac cate rzesze fanéw.
W sktad zespotu wchodza: Skaj na saksofonie, Bartor na klawiszach, Witek na gitarze,
Keo na basie, Lorcan na perkusji, Grave na puzonie, Rem i Pasterz jako wokalisci, dzielnie
wspierani przez Nadiego za konsoleta dzwiekowca.
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OPISY PUNKTOW PROGRAMU
SRODA | 16.08.2023

15:00 - 17:00 | WARSZTATY CZAJMANSKIE | KAWIARNIA

Czy chcieliscie kiedykolwiek sigs¢ po tej drugiej stronie konwentowej herbaciarni? Na
tym punkcie programu dowiecie sie, w jaki sposob jg obstugiwac! Opowiemy o roznych
rodzajach herbat, sposobach ich przyrzadzania, rodzajach ceramiki herbacianej oraz
innych przydatnych narzedziach czajmanskich. A potem zaprosimy do czajenia...

Prowadzi: Feniks

18:00 - 18:30 | MOJ PIERWSZY F-KON | SALA GEOWNA

Pierwszy raz na Futerkonie? Nie przejmuj sie, kazdy kiedys zaczynat! Na tym panelu
przekazemy Ci pare podstawowych informacji, jak odnalez¢ sie w futerkonowym swiecie
i co zrobi¢, zeby Twoje wspomnienia byty jak najlepsze!

Prowadzi: Pasterz

19:00 - 20:00 | OTWARCIE | SALA GtOWNA

Zarejestrowani? Graty rzucone w kat pokoju? Hotel zwiedzony? Super! To teraz czas na
wielkie otwarcie! Nie, nie powiem czego - ten zart jest juz stary i wyswiechtany niczym
dziurawy parasol... Podczas otwarcia bedziecie mogli tez zobaczy¢ film fkonowy, ktéry
wprowadzi Was w fabute konwentu...

Prowadzg: Kyubi, Pasterz, Grave, Walar oraz Kicek

20:00 - 21:30 | KONCERT THE GENERATES | KAWIARNIA

The Generates to futrzasty zespot muzyczny zatozony w 2019 roku. Ich nazwa pochodzi od
stowa “generacja”“, bo na pytanie “co wam w duszy gra?” chtopaki odpowiadajg zgodnie,
ze wszystko. Ustyszycie znane i lubiane klasyki oraz nowe aranze znanych przebojow
taczace wszystkie generacje. Przygotujcie sie na pottorej godziny swietnej muzyki!
Grajg: Bartor, Rem, Witek, Grave, Lorcan, Skaj, Keo, Pasterz

Nad dzwiekiem czuwa: Nadi

22:00 - 00:30 | JAM SESSION / THE STAGE IS YOURS! | KAWIARNIA

Jesli zawsze chciates by¢ na scenie - to jest chwila dla Ciebie! Wez instrument, mikrofon
lub po prostu stan w Swietle reflektoréw i pokaz nam swojg muzykalnos¢!

22:30 - 00:30 | PANEL ZABAW | GIER ARTYSTYCZNYCH DLA KAZDEGO | SALA | PIETRO

Panel integracyjny, czysto dla zabawy i Smiechu z naszej tworczosci rysowanej na szybko,
do skojarzen oraz poprawianej po kims. Zagramy w Gartic Phone, ale wersje na zywo oraz
Co Autor Miat Na Mysli - dtuzsza zabawe polegajaca na tworzeniu obrazka z rzucanych
haset. Wymagania co do umiejetnosci artystycznych - zadne. Mamy sie dobrze bawi¢
i uwolni¢ kreatywnie, absolutnie nic nie jest potrzebne oprocz otwartej gtowy .

Prowadzi: Komatsu
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23:00 - 00:00 | O CZARNYCH DZIURACH NIE TYLKO DLA WYDR | SALA | PIETRO

Kazdy, kto ogladat film “Interstellar”, miat okazje zobaczy¢ zwiastun tego, do czego te
tajemnicze obiekty potrafig by¢ zdolne. Rzeczywistos¢ potrafi zadziwi¢ jeszcze bardziej!
Aby Wam o nich opowiedzie¢, Onca zacznie od przedstawienia grawitacji, dlaczego
nie jest sita, a mimo to czujemy ziemskie przyciaganie. Poznacie triki, jak fizycy opisuja
nieskonczone wszechswiaty prostym obrazkiem. Nastepnie wykorzysta to, aby
przedstawi¢ Wam, czym taka czarna dziura naprawde jest.

Prowadzi: Onca

23:59 - 00:29 | WYKEAD O MATEMATYCE | SALA | PIETRO
Futrzasty TED Talk o matematyce. Wiedza z zakresu matematyki nie jest wymagana :)
Prowadzi: Pasterz

CZWARTEK | 17.08.2023

11:30 - 13:30 | WARSZTATY GRY KARCIANEJ DUTCH | SALA Il PIETRO

Dutch (znany tez jako Rat-a-tat-tat) to prosta gra karciana dla dwoéch (lub wiecej!),
wymagajaca zarowno odrobiny umiejetnosci, jak i odrobiny farta. Wpadnij na warsztaty,
gdzie nauczymy Cie grac jak najlepsi!

Prowadzi: Howell

12:00 - 13:30 | MAGICZNE ZWIERZETA | JAK JE ZROBIC | KAWIARNIA

Bo po co szukac tych siersciuchéw, skoro mozna je zrobi¢ nie wychodzac z domu? Lekcja
o projektowaniu i szyciu pluszakéw za pomoca réznych technik (gtéwnie projektowania
3D)

Prowadzi: Pokem




12:00 - 14:00 | WARSZTATY TANECZNE | POLANA

Warsztaty poprowadzi Magda, nasza zaprzyjazniona instruktorka tanca ze szkoty tanca
Candela. Przygotujcie sie na spora dawke zaskoczenia (bo Magda ma szalone pomysty!)
oraz potu (bo od kilku lat jest mistrzynig w meczeniu futrzakow!)

Prowadzi: Magda
12:30 - 13:30 | PRAWDZIWA MAGIE ZNIENAWIDZILES W LICEUM | SALA | PIETRO

Lubisz poezje? A moze malarstwo? My tez nie. A przynajmniej jeszcze do niedawna.
Okazato sie, ze po prostu nikt nie potrafit nam tego tadnie wyttumaczyc. Zbrodnia.
Dlatego Akijuro postara sie wynagrodzi¢ wszelkie meki licealne w dos¢ przystepny
sposéb. Zapraszamy zaréwno entuzjastow jak i laikéw. Ut pictura poesis!

Prowadzi: Akijuro

13:30 - 15:00 | ARIMAA - SZACHY DLA FURASOW!? | SALA | PIETRO

Gra planszowa Arimaa wyglada podobnie do szachow, ale ma prostsze i bardziej
intuicyjne zasady. Mimo to mamy w niej wiecej mozliwosci ruchow, wiecej taktyki,
no i zwierzatka zamiast figur! Przyjdz do nas i naucz sie gra¢ w Arime.

Prowadzi: Feniks

13:30 - 15:00 | MISTRZOWSKA KLASA ELIKSIROW | KAWIARNIA

Warzenie eliksirow jest rodzajem subtelnej, jednak bardzo pozytecznej magii.
Za pomoca eliksirow mozna usidli¢ umyst, oczarowa¢ zmysty, a nawet potozyc kres
$mierci. Istnieje wiele réznorodnych eliksirow i kazdy z nich posiada odpowiednie
dziatanie. Uwarzenie eliksiru jest czynnoscig o zréznicowanej trudnosci, jednak zawsze
wymaga doktadnosci i starannosci oraz odpowiednich sktadnikow.

Prowadzi: Pasterz

14:00 - 15:00 | PIES MATEMATYCZNY | SALA Il PIETRO

Trzecia edycja konkursu w znanej i lubianej formule Kangura! Zmierzysz sie w serii
zagadek logiczno-matematycznych, od najprzystepniejszych po wymagajace sprytu
i wnikliwosci. Diugopis w dton i czas - start!

Prowadzi: Bartor

17:00 - 18:00 | KONKURS STROJOW | SCENA ZEWNETRZNA

Vox Populi - vox Dei. Na Wasza prosbe wraca konkurs strojéw! Wejdz na scene
i zaprezentuj swoje przebranie, opowiedz nam o nim kilka stéw i odbierz nalezne
Ci oklaski!

Prowadzg: Kyubi, Pasterz
18:00 - 18:30 | ZDJECIE GRUPOWE | POLANA

Co bedzie lepsza pamiatka z konwentu niz zdjecie, na ktérym bedziesz Ty i wszyscy
Twoi futerkonowi znajomi? Podaje hasto: nic! Zapraszamy w strojach, przebraniach,
fursuitach i koszulkach konwentowych (lub innych)!

Prowadzi: Bartor
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18:30 - 21:30 | MAHJONG? CZYLI, ZE CHINSKIE KLOCKI? | SALA Il PIETRO

Na zesztym Futerkonie graliSmy w mahjonga. Tu tez bedziemy gra¢ w mahjonga!
Ta dalekowschodnia gra hazardowa potrzebuje czterech oséb przy kazdym stole i nie
ma nic wspolnego ze Scigganiem par z piramidki. Opowiemy o grze, nauczymy
Cie zasad, powiemy, gdzie grac online i skad czerpac klockowe shitposty!

Prowadzi: Feniks

18:30 - 20:00 | JUGGER | POLANA

Polska Szkota Magii i Czarodziejstwa na tysej Gorze nie bawi sie w jakies tam miotty.
My sie po prostu nawalamy! Bez obaw, miecze s3 z pianki, a pitka to maty, pluszowy
zwierzaczek.

Prowadzi: Pasterz

18:30- 19:30 |1 Z 10 | KAWIARNIA

Futrzasta wersja jednego z najbardziej wymagajacych teleturniejéw sSwiata. Myslisz, ze
wiesz wszystko? Sprawdzmy to! PS: mamy tez guziki, mozna sobie wcisnac :)

Prowadzi: Kyubi

20:00 - 21:00 | JAK PRZETRWAC WSROD MUGOLI | SALA | PIETRO

Opowiesci Wasdera z Krakowa, gdzie dziaty si¢ rzeczy godne okreslenia mianem
magicznych. Na co polowat Pan Btyskotka, przed czym ostrzegat Zbawca Swiata i czemu
1 magnes za 10, a 2 za 257 Przyjdzcie i wystuchajcie...

Prowadzi: Wasder

20:00 - 22:00 | FURDANCE [JUST DANCE AND MORE] | KAWIARNIA

Spedz aktywnie najlepsze 2h swojego czasu, tanczac grupowo do uktadow Just Dance
oraz Fitness. Nie potrafisz tanczy¢? To nie problem! Catos¢ panelu oraz playlista bedzie
dostosowana zaréwno pod poczatkujacych, jak i juz doswiadczonych zawodnikow.
Aktywnos¢ fizyczna moze byc¢ fajnal Wpadnij i sie przekonaj!

Prowadzg: Shino, Armin, Manioo

21:00 - 23:00 | ZIELARSTWO | SALA | PIETRO

Poznaj, czym jest zielarstwo. Botanika farmaceutyczna - zapoznanie sie z ziotami
polskimi, ich rozpoznawanie, przeznaczenie medyczne. Tworzenie mieszaniek zielarskich
na konkretne dolegliwosci. Przepisy na rozne specyfiki.

Prowadzi: Menlo

21:00 - 22:00 | GRA FABULARNA | OSRODEK

Kontynuacja wydarzen z filmu fkonowego, ale na zywo, w nocy i w lesie! Uwaga,
do wziecia udziatu w punkcie wymagamy trzezwosci!

Prowadzi: Pasterz

21:30 - 00:00 | TURNIEJ SZACHMAGICZNY | SALA Il PIETRO

Z wielka radoscig zapraszamy Cie do niezwyktej gry w Szachy Czarodziejow! To Swiat,
w ktoérym strategia spotyka magie, a posiadanie umystu takiego jak Twdj jest

7,
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nieocenione. Oczekuje nas wspaniata przygoda, w ktérej bedziemy starali sie pokonac
siebie nawzajem poprzez strategie i zaklecia.

Prowadzi: Rekreat
22:00 - 23:00 | RZECZ O PIWIE | SALA GtOWNA

DARMOWE PIWO! Teraz, kiedy przykulismy juz Wasza uwage, chcielibysSmy zaprosic
Cie na panel, na ktérym bedzie okazja sprébowal catego przekroju gatunkéw piwa
(za darmo!) oraz dowiedziec sig, z czego sie je robi, jakich smakéw poszukiwac i wiele
innych ciekawostek.

Prowadzi: Bartor
23:00 - 00:00 | JAK PODEJSC DO LUDZI NEUROATYPOWYCH? | SALA | PIETRO

Ostatnio duzo sie méwi o spektrum autyzmu, aspergera czy chociazby o ADHD.
Ale wtasnie - mowi sie - szczegdlnie w naszym fandomie. Jednak mato jest miejsc czy
informacji - jak w ogdle obchodzi¢ sie z takimi ludZmi, czego sie spodziewal, jak
zareagowac lub po prostu - jak zrozumie¢ taka osobe lepiej, aby komunikacja
przebiegta sprawnie i “bezbolesnie” dla obu stron. Na tej prelekcji poruszymy temat, na
czym polegaja te zaburzenia oraz jak w codziennym zyciu lepiej rozumieé¢ osoby
neuroatypowe, czym jest neuroréznorodnosé i dlaczego ta wiedza utatwia zycie.

Prowadzi: Komatsu
23:00 - 02:00 | PSYCHEDELIC MUSIC LANDSCAPES | KAWIARNIA

Marzysz o niezapomnianej muzycznej podrézy, ktéra przeniesie Cie w zupetnie inny
wymiar? Szukasz wyjgtkowego doswiadczenia dla swoich zmystow? A moze masz
ochote sie zrelaksowaé przy ulubionym drinku? Zapraszam Was na niepowtarzalne
wydarzenie muzyczne, ktore potaczy gatunki progressive house, dance, ambient
i chill-out z fascynujgcymi wizualizacjami wideo i niesamowitymi efektami laserowymi!

Prowadzi: Charlie
23:00 - 01:00 | SPACER Z WIEDZMA | RECEPCJA HOTELOWA

Uwaga, znana i lubiana wiedZma zabierze Was na nocny spacer ze $wietokrzyskimi
legendami. Wymagana trzezwos¢ (beda pochodnie!l). Pierwszenstwo udziatu maja
osoby, ktére zapisaty sie poprzez formularz w systemie konwentowym, ale Wiedzma
moze wyrazi¢ zgode na powiekszenie grupy o nowych chetnych, wiec jezeli jestes
zainteresowany, to zapraszamy do udziatu.

Prowadzi: WiedZma

23:59 - 00:59 | O SLOWIANSKICH STWORACH S£OW KILKA | SALA | PIETRO

Nasi przodkowie obcowali z tak duzg liczbg magicznych stworzen, ze glowa mata, jednak
nie kazdy jest tak samo dobrze znany! Przygotujcie swoje dzbany mleka i miotetki
i przyjdzcie postucha¢ o bebokach i innych zmorach.

Prowadzi: DeeSkakuna
23:59 - 01:59 | TURNIEJ ARIMAA | SALA Il PIETRO

Sprawdz, jak dobrze sie czujesz, grajac w Arimaa! Zagramy czterorundowego szwajcara
i wytonimy futerkonowego mistrza tej zwierzecej, szachopodobnej gry.

Prowadzi: Feniks
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PIATEK | 18.08.2023

11:00 - 13:00 | OKLUMENCJA | LEGILIMENCJA | SALA | PIETRO

Warsztaty na temat manipulacji. Czym jest manipulacja, jakie sa najczestsze metody i jak
sie przed nimi broni¢. Neuromarketing - najdziwniejsze reklamy i ich analiza.

Prowadzi: Menlo

11:00 - 14:00 | NARYSUJ SE SAM - WARSZTATY DIGITAL PAINTINGU Z Al | SALA Il PIETRO

Twoj ulubiony artysta ma od lat zajete sloty? Twoj ex Ci zwinat sprzed nosa wymarzonego
YCHa? Na dobrego arta Cie nie sta¢, a na kiepskiego czekasz trzeci rok? Olej system
i “narysuj sie sam” - z moca nowych technologii Al, tabletem i zerowymi umiejetnosciami
dowiesz sig, jak stworzy¢ wypasiony awatarek swojej fursony na kolejny Futerkon w mniej
niz godzine.

*Po tym, jak wszyscy narysujemy sobie awki, bedziemy mieli jeszcze wolny czas, aby porozmawiac
o Al w furry artach i o rysunkowych trikach.

**Whasny tablet lub laptop zalecane, ale nie wymagane - zawsze mozesz wpas¢ na ciasteczka!
Prowadzi: Edi

11:00 - 17:00 | GRA TERENOWA | OSRODEK

A co6z to? Pan Dyrektor Bzban przygotowat dla futrzakéw egzamin magiczny? Zmierz sie
z zagadkami przygotowanymi przez zespét, zdobadz punkty i - c6z - zdaj 3)

Zagadki przygotowali: Kitet, Arokh, Tec, Sercos, Z-Grate i Req.

Prowadzi: Pasterz

12:00 - 13:00 | FURRY OLYMPICS | KAWIARNIA

Do biegu, gotowi... START! No dobra, moze nie do biegu, ale na pewno do kolorowych
i zwariowanych wygtupéw w fursuitach!

Prowadzi: Pasterz

12:00 - 14:00 | WARSZTATY TANECZNE | POLANA

Warsztaty poprowadzi Magda, nasza zaprzyjazniona instruktorka tanca ze szkoty tanca
Candela. Przygotujcie sie na sporg dawke zaskoczenia (bo Magda ma szalone pomysty!)
oraz potu (bo od kilku lat jest mistrzynig w meczeniu futrzakéw!) Uwaga - to czesc druga,
jesli przegapites$ pierwsza, nic sie nie martw - po prostu bedzie trudniej!

Prowadzi: Magda

13:00 - 14:00 | CZY FURRY TO FANTASTYKA? | SALA | PIETRO

Fandom fantastyczny i subkultura furry z pozoru wygladaja na dwa bardzo odmienne
zjawiska. Ale czy na pewno? Podczas prelekcji sprobujemy zdefiniowaé pojecia
fantastyki oraz furry. Opiszemy tez, na jakich ptaszczyznach oba te fenomeny
przejawiaja sie w kulturze popularnej. Na zakonczenie odpowiemy sobie na tytutowe
pytanie i sprawdzimy, czy i jak zjawisko furry miesci sie w pojeciu fantastyki zarbwno
w kontekscie historycznym, jak i obecnie.

Prowadzi: Feniks
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14:00 - 15:00 | BITWA KOLOROW | WODNA | POLANA

Przepis na ciacho ze szczesliwych futerek: 1. Zbierz futerka w jednym miejscu. 2. Posyp
kolorowym proszkiem. 3. Polej duza iloscig wody 4. ??? 5. Profit. Zakaz polewania woda
fotograféw, nawet jesli beda bardzo prosili! PS: nie moéwcie mu, ale prowadzacy nie jest
fotografem A~

Prowadzi: Kyubi
17:00 - 18:00 | PIES DORADCA KLIENTA - CZY TO MA SENS? | SALA | PIETRO

Zapraszamy serdecznie wszystkich, ktérzy maja ochote porozmawiac troche o byciu
doradca klienta! Hasty podzieli sie swoim doswiadczeniem, jak i wystucha Waszego
zdania. Jesli jestes zainteresowany taka praca, a moze obecnie w niej pracujesz lub po
prostu chcesz postuchaé to zapraszam, podyskutujemy sobie. Hasty przygotowat tez
kilka anegdot i Smiesznych spraw, czatéw i ymaili, ktére zapadajg w pamiec i az chce sie
zrobi¢ zdjecie. Jesli tez co$ macie, to Smiato sobie przygotujcie! Bedzie fajnie posmiaé
sie czasem z gtupoty, jaka mozna spotkac¢ A»

Prowadzi: Hasty

17:00 - 19:00 | WYCZARUJ SWOJA ROZDZKE | SALA Il PIETRO

Jak kazdy wie, do czarowania nie wystarczy tylko silna wola, istotne jest rowniez dobre
wyposazenie - magiczna rézdzka! Uzyta do rzucania zakle¢ czy do zwyktego
wyeksponowania na wystawce nad kominem do teleportacji, z pewnoscig bedzie to
super pamiatka. A spersonalizowana posiada jeszcze wieksza moc! Czy minimalistyczna,
ze skorzana raczka, czy ekstrawagancka w piérach i kolorowych kamieniach
czy moze w folkowym duchu, ogranicza nas tylko wyobrazZnia. Jezeli macie jakis
wihasny element, ktoéry chcielibyScie umiesci¢é na roézdzce, to bierzcie $miato
i bedziemy kombinowac.

Prowadzi: Sabson
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17:00 - 18:00 | WYKLAD Z WIEDZMA | KAWIARNIA

Otrzymalismy tajemniczy list, w ktorym nasza ulubiona $wietokrzyska wiedZzma zaprasza
nas na jej wiasny wyktad! Niestety, nie napisata o czym bedzie, ale biorgc pod uwage kim
i skad jest, mozemy sie domyslac :)

Prowadzi: WiedZma

17:00 - 20:00 | LARP | POLANA

Druga czes¢ egzaminu przygotowana przez Pana Dyrektora Bzbana! Udziat w pierwszej
czesci absolutnie nie jest wymagany! Uwaga - mamy ograniczong liczbe kart postaci,
wiec kto pierwszy, ten lepszy! Ponadto bardzo prosimy o zarezerwowanie catego czasu
gry - utrata jednej postaci moze zepsu¢ rozgrywke wszystkim!

Prowadzg: Pasterz, Inc

17:00 - 19:00 | PHOTO SHOOT | ANTRESOLA

Photo Shoot to unikalna okazja podczas tegorocznego konwentu! Profesjonalne zdjecia
portretowe uczestnikow w fursuitach i kostiumach w motywie. Zabierz swoje gadzety,
by nadac charakteru zdjeciom. Uwiecznij niezapomniane chwile w kreatywny sposéb!

*na ten punkt obowiazuja zapisy, a decyduje kolejnosé zgtoszen. Lista bedzie dostepna
na recepcji hotelowej.

Prowadzi: Kyolucard

18:00 - 20:00 | JAK BRAC POPULARNE LEKI BEZ RECEPTY I SIE NIE STRUC... | SALA | PIETRO

NLP, NLPZ, SSRI, QWERTY RTVAGD... Na pewno choc raz w zyciu styszates reklame leku
z jakimis magicznymi skrétami niewiadomego pochodzenia. Tak samo, jak brates tabletke
na bol albo goraczke. Albo duzo tabletek. Duzo za duzo tabletek... A co, jak sie dowiesz,
ze mogtbys wzig¢ ich mniej, ale beda tak samo skuteczne jak gars¢ przypadkowych
kapsutek z szafki nad zlewem?

Prowadzi: Komatsu

18:00 - 20:00 | NA CZYM POLEGA MAGIA MUZYKI TRANCE? | KAWIARNIA

Co sprawia, ze ten gatunek cieszy sie popularnoscig wsrod dziesigtek (a by¢ moze nawet
setek) tysiecy ludzi? Jego unikalno$¢ oraz oryginalnosé, ktora trzeba poznac. Ten wyktad
pozwoli Wam zrozumieé fenomen i aure muzyki trance, jej wptyw na emocje i tworzona
przez nig atmosfere.

Prowadzi: DJ Altro

19:00 - 20:00 | TURNIEJ DOBBLE | SALA /I PIETRO

Jeste$ spostrzegawczy? Masz dobre oko do matych obrazkéw? Przyjdz i udowodnij
to w turnieju Dobble!

Prowadzi: DeeSkakuna

20:00 - 22:00 | KONCERT tYSEJ GORY | SCENA ZEWNETRZNA
Koncert unplugged zespotu “kysa Gora”, specjalnie dla uczestnikow Futerkonu!
Gra: Zespot tysa Gora
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22:30 - 00:30 | EFEKTY SPECJALNE Z HARRY'EGO POTTERA | SALA | PIETRO

W prosty sposéb podczas krétkich, 2h warsztatéw Tech opowie Wam i wprowadzi Was
w magiczny swiat filmowych efektow specjalnych, ktére byty i sa uzywane i sa bardzo
pomocne przy realizacji takich filméw, jak cykl ekranizacji powiesci “Harry Potter”.
W czasie warsztatow na poczatku opowie Wam, jak dziata ruchomy Green Screen 3D
z Motion Trackingiem i czym go w obecnej chwili zastepuja. Tuz po prezentacji pokaze
Wam, jak zrobic¢ w prosty sposéb peleryne niewidke - czyli-na koniec wszyscy znikniemy.
Prowadzg: TechTheFox, Lauva Tai

22:30 - 02:30 | FORBIDDEN (PSYTRANCE) FOREST | KAWIARNIA

Legendy gtosza, ze w lesie czyha wiele niebezpiecznych stworzen, za kazdym drzewem
moze czeka¢ na Smiatkdw istota gotowa do ataku na zbtakang dusze... Ale nie takie
bajki sie styszato! Czy jeste$ na tyle odwazny, by wejs¢ do owianego ztg stawa lasu
i przezy¢ przygode zycia? Dwdch $miatkow jest gotowych poprowadzi¢ Was przez geste
puszcze, pnacza drzew niezidentyfikowanego dotad celu. Jestes gotow? W takim razie
przywdziej szaty i ruszaj w dtuga wyprawe.

Prowadzg: DJ Altro, Soren

23:59 - 03:59 | NOC FILMOWA | SALA Il PIETRO

Zmeczyty Cie imprezy? Chcesz odpoczac, wyciagnac tapki i obejrzed film? Prosze bardzo!
Prosimy o cisze i kulture. Ale w odroznieniu od kin mozna przynies¢ wtasne jedzonko!
Prowadzi: Margo

23:59 - 00:59 | GRA FABULARNA | OSRODEK

Zakonczenie przygod futrzakow w Polskiej Szkole Magii i Czarodziejstwa na tysej
Gorze. Dowiedz sie, jak skonczyta sie ich historia w Swietokrzyskiej krainie czarow!
Uwaga - wymagamy bezwzglednej trzezwosci!

Prowadzi: Pasterz

SOBOTA | 19.08.2023

11:00 - 15:00 | KONTROWERSYJNA Al W PRACY KONTROWERSYJNEGO
FILMOWCA | KAWIARNIA

Staszek przestat by¢ gosciem specjalnym przy trzeciej wizycie na Futerkonie. Teraz jest
Futrzakiem Honorowym! Staszek tak opisuje swoja prezentacje: Sztuczna Inteligencja (SI)
w stuzbie Bardzo Doswiadczonego Staszka Maderka (BDSM).

Prowadzi: Staszek

12:30 - 14:30 | SMIALO DO NIESMIALKA | SALA Il PIETRO

A ktoz to niesmiato wyglada sposrod koron drzew? O tam, na brzozie, a moze na debie?
Tu na krzaku chyba tez! To musi by¢ Niesmiatek, stréz drzew i krzewoéw. Chude to jak
patyk, na pewno duzo tego karmic nie trzeba. A co gdyby tak... wrdci¢ z takim do domu?
Przyjdz wyhodowaé wiasnego patyczkowego Fantastycznego Zwierzaka; lisciastego,
kolczastego, zielonego, czerwonego czy nawet niebieskiego! Niech zostanie strézem
Twojego parapetu.

Prowadzi: Sabson
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13:30 - 14:30 | LUDZIE KONTRA CZARODZIEJE Z WYBRZEZA | SALA | PIETRO

Czy zastanawialiscie sie, o co byt taki szum w kregach gier fabularnych na poczatku roku?
Rose rozszyfruje dla Was enigmatyczne OGL i dlaczego wydawcy D&D targneli sie na nie.

Prowadzi: Rose

17:00 - 19:00 | AUKCJA | SALA GEOWNA

Futerkon to tez robienie dobrych uczynkéw! Na tym punkcie mozesz wylicytowac
fanty przyniesione przez innych uczestnikéw Futerkonu, a pienigdze w catosci trafig na
szczytny cel. Wszystkich, ktorzy chca przekazac swoje dary, zapraszamy do tapania dziko
biegajacych organizatorow przed Aukcja! Uwaga! W tym roku mozecie wybrac¢, kogo
chcecie wesprze¢! Moze to by¢ albo Schronisko Dla Bezdomnych Zwierzat w Dyminach
albo stowarzyszenie Kampania Przeciw Homofobii. Wybér nalezy do Was!

Prowadzg: Kyubi, Kicek oraz Amber

19:00 - 20:00 | FIZYKA OCZAMI PEWNEJ PANTERY | SALA | PIETRO

Zapewne pamietacie fizyke ze szkoty jako zestaw nudnych wzoréw i regutek, ktére czesto
trzeba byto ku¢ na pamie¢, aby zaliczy¢ sprawdzian. Nic bardziej mylnego! Tutaj pewna
pantera, ktéra na rzeczonej wyostrzyta kty, postara sie was przekonac, iz ma ona czesto
wiecej wspolnego z procesem... rysowania map, a dla samych uczonych czesto wiecej
warta jest wiedza “poza mapa” niz to, co jest na niej narysowane.

Prowadzi: Onca

19:00 - 20:30 | PHOTO SHOOT | ANTRESOLA

Photo Shoot to unikalna okazja podczas tegorocznego konwentu! Profesjonalne zdjecia
portretowe uczestnikow w fursuitach i kostiumach w motywie. Zabierz swoje gadzety,
by nadac charakteru zdjeciom. Uwiecznij niezapomniane chwile w kreatywny sposob!

*na ten punkt obowiazujg zapisy, a decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Lista bedzie dostepna
na recepcji hotelowej.

Prowadzi: Kyolucard
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20:00 - 21:00 | NICZYM HOGWART EXPRESS | SALA | PIETRO

Z Wroctawia na Sycylie samolot leci niecate dwie i pét godziny, ale kto chciatby tak
podrézowac, skoro da sie tam dojechaé pociggiem, a za cate 9€ przejecha¢ 2500 km
po Niemczech. O tym, jak zorganizowac¢ szalong kolejowa podréz, co zobaczy¢, jak sie
spakowac i wiele wiecej Bartor opowie Wam z autopsji - wraz z przyktadami i zdjeciami!

Prowadzi: Bartor

21:00 - 22:00 | ZAKONCZENIE | SALA GEOWNA

Wszystko co dobre, kiedy$ sie konczy.. Na tym punkcie podsumujemy konwent,
wreczymy nagrody, uronimy kilka tez wzruszenia i poklepiemy sie po tych... no... plecach.
No i zdradzimy, jaki bedzie motyw przewodni za rok!

Prowadzg: Kyubi, Pasterz, Grave, Walar oraz Kicek

22:00 - 01:00 | LUZNA IMPREZA TANECZNA | KAWIARNIA

Jesli jakims cudem byto Wam mato harcow i zabaw podczas Futerkonu, to jest to
ostatni moment! Zapraszamy na luzng impreze taneczna, gdzie mozecie spali¢
ostatnie reszteczki energii, ktérag macie!

Prowadzi: Grave

22:00 - 01:00 | AWOO! | SCENA ZEWNETRZNA

Psst, nie zapomnielimy! Stare dobre Karaoke, w dobrym, futerkonowym stylu,
az przestaniemy méc mowic!

Prowadzi: Witek

NIEDZIELA | 20.08.2023

11:00 - 12:30 | ORG 1 JA | SALA GEOWNA

To jest juz koniec... nie ma juz nic... A nie, przepraszam! Jeszcze jeden, maty punkcik
dzielnie broni sie przed zakonczeniem konwentu. A jest on szczegdlnie wazny dla nas
- organizatoréw. Bo to tu mozecie nam powiedzie¢, co byto super i co mozemy zrobic
lepiej, zada¢ nam pytania i - by¢ moze - nawet uzyskac na nie odpowiedz. :)

Prowadzg: Kyubi, Pasterz, Grave, Walar
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PODZIEKOWANIA

GOSC SPECJALNY

Zespot kysa Gora

GOSC HONOROWY

Stanistaw Maderek

KONFERANSJER

Kicek

REALIZACJA PROGRAMU

Akijuro, Armin, Bartor, Charlie,
DeeSkakuna, DJ Altro, Edi, Feniks, Hasty,
Howell, Inc, Komatsu, Kyolucard, Lorcan,

Lauva Tai, Manioo, MargoWolf, Menlo,
Nadi, Onca, Pokem, Rekreat, Rem, Rose,
Sabson, Shino, Skaj, Soren Wolf,
TechTheFox, wasder26, Witek

PRZYGOTOWANIE GRY TERENOWE)J
| FABULARNEJ

Arokh, DeeSkakuna, Ferra, Inc, Kaimi,
Kitet, Krynek, Mitis, Sercos, Tec, Z-Grate,
Req, Rem, Margo, Brall, Hasty, Hind, Sergi,
Kicek, Lauva Tai

TWORCA SERWISU ORAZ APLIKACJI MOBILNEJ Charlie
WKEAD PROGRAMISTYCZNY DO APLIKACII Fizi
TESTY APLIKACII Zuki
ELEKTRONIKA | GADZETY Kitet
PROGRAMOWANIE IDENTYFIKATOROW Kitet, Charlie
PROJEKT IDENTYFIKATORA Duno

OBStUGA FOTO ORAZ VIDEO

tapa, Bartor, Soren, Kyolucard

PROJEKT KOSZULKI KONWENTOWEJ Kuna Kebi
PROJEKT GRAFICZNY MASKOTKI Tanuki
OBStUGA SOCIALMEDIA Kicek
KOREKTA TEKSTOW. tapa, Amber
HELPERZY Aksel, Karei, Lix, Sarus
NAGEOSNIENIE, REALIZACJA DZWIEKU Nadi
OSWIETLENIE Stripey
FOTOBUDKA Allkusu
PROJEKTOWANIE MAPY AMELIOWKI W VR Krysiek

KOORDYNACJA ZE STRONY HOTELU

Magda Oszczepalska

BARMAN

Marcin Rutkowski

Szczegolne podziekowania dla wiascicieli i catego personelu hotelu Ameliéwka.
Dzieki ich zaangazowaniu i aktywnej wspotpracy, mozemy sie dalej rozwija¢,
podejmowac nowe wyzwania oraz zapewni¢ Wam, naszym Uczestnikom, dobra
i bezpieczna zabawe.
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