


O  furmeet de camping brasileiro 
feito com carinho de Furries para 
Furries!  

Venha se divertir e curtir todas as 
atrações e gincanas que 
organizamos especialmente para 
você!   Além disso, aproveite para se 
conectar com a natureza, fazer 
novas amizades e divulgar seu 
trabalho junto à uma comunidade 
super amigável  e inclusiva!   

Aproveite para conhecer uma das 
maiores reservas naturais 
preservadas do mundo junto de 
seus amigos!!!

Nosso destino: Intervales

corresponde ao termo “entre os 
vales”, referência a localização da 
sede do Parque, na divisa das bacias 
hidrográficas dos rios Ribeira de 
Iguape e do Paranapanema, no alto 
da Serra de Paranapiacaba.

Abriga extensa área de manancial, 
sítios arqueológicos, mais de 150
cavernas catalogadas.  A maioria de 
suas 16 trilhas são fáceis e 
moderadas, com cachoeiras, matas 
primárias e secundárias e grutas 
ideais para iniciantes.

Possui também cerca de 123 espécies 
de fauna e flora ameaçadas de 
extinção.

A temática deste ano  é o  
STEAMPUNK. Um dos principais 
subgêneros da ficção científica, que 
geralmente aborda distopias 
futuristas, ora vejam, tem sua 
inspiração no passado e não no 
futuro.  Com máquinas a vapor, estilo 
vitoriano colonial e uma homenagem 
a escritores  como Julio Verne. 

Nossa história se passa na 
maravilhosa cidade de Wofsgate, 
lugar de grandes oportunidades e 
mistérios, fundada pelo admirável 
Jokul, um ser nobre que vivera eras 
atrás.  Excelentíssimos passageiros, 
queiram acomodar-se em seus 
assentos.  O Expresso Fur está 
prestes a partir.

 Sejam bem-vindos ao:

seja bem vindo ao 

furcamp
-



cronograma
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19

18
8h00 

Saída do ponto de Encontro
10h00 

O FURCAMP Express a todo vapor!
13h00 

Almoço
14h00 

Cerimônia de Abertura
Liberação das Chaves

16h00 
Horário Livre
17h00 
Market Square (Dealers Room)
19h00 
Jantar
21h00 
Show de Talentos

8h00 
Café da Manhã

09h00 
Horário Livre

10h00 
Jogos e Tabuleiros/ Batalha Campal

12h00 
Almoço

15h00 
Workshop Pyre/Just Dance

17h00 
Pool Party (DJ Bino Wulf)
19h00 
Jantar
21h00 
Stand-up
22h00 
Esquenta Sopero

8h00 
Café da Manhã

9h00 
Horário Livre

10h00 
Jogos de Fursuit

12h00 
Horário Livre

15h00 
Gincana/Jogos e Tabuleiros
19h00 
Jantar
21h00 
Balada (DJ Sopero)

8h00 
Café da Manhã

09h00 
Horário Livre

10h00 
Cerimômia de Encerramento e Premiação

Assinatura dos Conbooks

14h00 
Entrega das Chaves
16h00 
Retorno

Entrega das Chaves





Familia 
Goldsky

“Uma hábil piloto da frota 
imperial, apaixonada pelos 
céus, extremamente ágil em 
suas manobras, descobriu no 
voo sua paixão, e nos 
autômatos aprendeu o respeito 
pelas máquinas, devido ao 
ocorrido com o General 
IronFoot, Eva deparou-se com 
a  paranóia e o ódio em seus 
olhos, e percebeu que a 
ambição do general, fugia de 
seus ideais e decidiu rebelar-se:  
juntou todos os autômatos 
aéreos e as aeronaves e fugiu, 
mas o General não deixou isso 
barato e vingou-se da família 

Goldsky, dizimando-a por 
completo. Ao saber do 
ocorrido, Eva jurou que iria 
pôr fim em sua tirania e que 
vingaria sua família, sempre 
prezando a liberdade das 
máquinas.

Durante anos juntou recursos 
e materiais para formar sua 
Guilda de Piratas do Céu, 
atacando os postos avançados 
do general, iniciando assim a 
primeira grande guerra!”.

Ex-Air Marshal
 Eva Goldsky

´



Família 
Copper
Conde Percival Copper

“Desde pequeno descobriu na 
alquimia a alegria, sentia-se 
um com os elementos e sempre 
estava correndo atrás de 
conhecimento.

Percival, levado por seus pais, 
conheceu Huang a Fênix líder 
dos Alquimistas,  a qual 
maravilhou-se com tanto 
conhecimento em uma pessoa 
tão jovem.

Huang aceitou-o em sua 
Guilda, onde o jovem Percival 
cresceu e aprendeu mais e mais 
a cada dia. 

Huang tendo sua proposta de 
sucessor negada pelo próprio 
Cornelius, decidiu treiná-lo, 
nesse mesmo tempo, Percival 
conquistava todos da Guilda 
com sua Excentricidade 
cômica e jeito de inovar com 
suas poções.

 Um dia Percival levou consigo 
uma poção especial criada por 
ele, que ao utilizar junto com 
poção de Huang, 
transformava  cobre em ouro, 
e foi assim que Huang 
convidou-o para ser o 
novo líder da Guilda dos 
Alquimistas, ele aceitou sem 
hesitar.”

convidou-o para ser o 
novo líder da Guilda dos 
Alquimistas, ele aceitou sem 
hesitar.”

´



Familia 
Midgley

“Em sua última batalha perdeu 
a perna para um autômato que 
havia escapado da prisão onde 
seria desmontado, por se 
rebelar contra seus senhores.

Luther foi o primeiro a chegar 
no local onde o autômato 
estava, e lutou com o mesmo 
bravamente, porém o autômato 
utilizando a própria espada de 
Luther, em um único golpe, 
cortou-lhe a perna e escapou.

Após ser resgatado, Luther foi 
levado para receber 

tratamento, foi quando  
colocaram  sua perna 
mecânica.

Devido à sua bravura, foi 
premiado com as ombreiras 
de general da guarda, 
carregando consigo a espada 
que o ferira, jurando que iria 
vingar-se do autômato, ficara 
assim, paranóico com todas as 
máquinas, odiando-as, 
inclusive sua própria perna, 
da qual às vezes é possível 
vê-lo pisando no chão mais 
forte utilizando-a, talvez 
como uma forma de mostrar 
quem manda”.

General Luther Midgley 
“Iron Foot”

forte utilizando-a, talvez 
como uma forma de mostrar 
quem manda”.

´



Familia 
Cogsmith

“Criou o coração das máquinas, um 
mecanismo poderoso que imbui os 
autômatos de energia, dando a eles 
vida.

Cornelius carrega consigo um kit de 
reparos e seu fiel martelo, pois um 
engenheiro sempre deve estar 
preparado para reparos, e em um 
pequeno bolso possui um bloco de 
anotações e carvão, onde anota suas 
ideias e descobertas e desenha suas 
invenções.

Alcançou sua fama, quando 
automatizou as mineradoras e os 
navios,  melhorando assim a vida de 
todos os moradores de  

 Wolfsgate, diminuindo os 
acidentes de trabalho e ensinando 
as pessoas a como reparar os 
autômatos. Com o tempo 
percebeu que o coração das 
máquinas deu mais do que 
energia a seus autômatos, eles 
possuíam consciência e emoções e 
por isso decidiu que eles deveriam 
ser livres para viver junto das 
pessoas, devido a isso foi eleito por 
sua mentora como seu sucessor, 
mas recusou a oferta por não se 
ver ligado à magia e sim à 
engenharia. Fundou assim um 
movimento de Revolução das 
Máquinas, lutando pelo ideal de 
liberação, acolhimento e direito 
das máquinas”.

Duque Cornelius CogsMith

Máquinas, lutando pelo ideal de 
liberação, acolhimento e direito 
das máquinas”.

´









Alex Baker
Arth Mota
Askashi Vidor
Auug Dragorny
Bino Wolf
Danny Lauderdale
Deeva
Dreyol Yuto
Eddy the Teddy
Hunter Lobo

Larimar Fyre Wolffie
Lor
Norok Gryphon
Punky Brewster
Rafaela Twisk
Ray Kurossame
Raymond Fake Najii
Ruby Sionnach
Shai'yin d'jian So'kaital
White N. Wolff

Agradecemos a todos os apoiadores  que
 nos auxiliaram nesta  edição de 2023! 

Nosso evento pôde ser grandioso graças a vocês!

Obrigado por fazerem a diferença! 

Menção especial para Gamibri e Shoko pela doação dos 
guaxinins para as premiações de nosso evento.

menção honrosa

VIPS 2023

Obrigado por fazerem a diferença! 

Menção especial para Gamibri e Shoko pela doação dos 
guaxinins para as premiações de nosso evento.

~







parceiros

VENHA SER VOCÊ
MESMO!



assinaturas

Direção de Arte e Diagramação por www.drakkaragencia.com.br 


